TIL NEMENDA

bad ad skapa er ad bua til eitthvad sem ekki hefur &3ur verid til. Oll erum vid skaparar i
heiminum. Vid sjaum hluti 6likt. Samtal hjalpar, okkur dettur nytt i hug. Og eftir pvi sem vid
reedum meira, ihugum ein og télum saman a ny, pvi betri verda hugmyndir okkar.
MenntaMaskina er kennsla i ad skapa. Med pvi ad fara saman pa leid sem MenntaMaskina
kennir, laerum vid ad ganga veg skdpunar. Komin a leidarenda héfum vid buid til nyjan hlut eda
bjonustu. bvi fleiri sem skapa, pess audugri verdur heimurinn. Og vid verdum rik i anda, pvi
samvera okkar og samstarf veitir gledi og bjartsyni.

Audvitad reynir skdpunarferlid & okkur. Annars veeri arangurinn litils virdi. A midri leid lidur okkur
oft pannig ad vid viljum gefast upp. Byrjum jafnvel ad efast og hugsum ad petta skipti svo litlu
mali. Einmitt pa er gott ad eiga hopinn sinn ad. bar faum vid hvatningu til ad halda afram. Svo
erum vid komin a skrid a ny og erfidleikar yfirstignir. bannig er leidin a vit nyrra tima. Skin og
skurir skiptast a.

MenntaMaskina er nyskopunarhradall handa framhaldsskolanemum og vard til i Fab Lab
Reykjavikur arid 2018. ba var haldin fyrsta nyskopunarkeppni MenntaMaskinu og nina premur
arum sidar er ndmsefnid komid & Utgafustig. Eg er stolt af pessu merka starfi og 6ska mér ad
margir nemendur fai ad taka patt i MenntaMaskinu. Sérstakar pakkir faer béra Oskarsdoéttir
frumkvodull verkefnisins.

| dag er timi til ad skapa — gangi ykkur vel.

Reykjavik, 25. 4gdst 2020

Gudrun Hrefna Gudmundsdottir
Skélameistari Fjolbrautaskdlans i Breidholti




UPPHAF FERDALAGSINS

PEKKING - VERKFZRI IMYNDUNARAFLSINS

Hugmyndir spretta sjaldan ur einhverju tdmarumi, paer spretta ut fra porf, vangaveltum og
umraedu. Hugmynd verdur pé bara afram hugmynd nema henni sé hrint i framkvaemd. Til eru
otal margar adferdir sem studla ad préun hugmynda en allar eiga paer pad sameiginlegt ad vera
ferli par sem vandamal, eru skilgreind og lausna leitad. bekkingin er notud til ad skilja
vandamalid og prengja nidur utfeerslu a lausninni.

Skapandi ferli er oft talid vera paegilegt beint linulegt ferli en er i raun feikna mikil éreida. i
éreidunni gerist pé galdurinn og par liggur skemmtunin. [ allri éreidunni er pé porf & talsverdu
skipulagi pannig ad ferlid skili peim arangri ad hugmyndum sé hrint i verk. bessi bok a ad leida
ykkur i gegnum 6reiduna og uppgoétvanirnar sem pid gerid vid proun nyskdpunarhugmyndar.

Vid proun hugmynda er mikilvaegt ad vera opin fyrir pvi ad baeta vid sig pekkingu, vikka
hugmyndina Ut og leita vida ad innblaestri. Vera forvitin og spyrja spurninga eins og: hvad er
haegt ad gera, af hverju pad er mikilvaegt, fyrir hvern og hvada moguleikar koma til greina. begar
buid er ad koma auga a hugsanlegar lausnir, pa parf ad akveda naestu skref, til pess ad vinna sig
neer pvi ad bda til frumgerd.

Adferdirnar, sem birtast i pessari bok, stydja teymin vid ad: byrja samtal um askoranir, leita

bekkingar, skilja vandamal, skilgreina honnun, finna lausnir, préa hugmyndir, taka akvardanir,
utfaera frumgerd og préfa med notendum.



HVAD ER MEMA?

MEMA er nyskopunarhradall fyrir framhaldsskélanemendur par sem peir vinna ad pvi ad

bréa hugmyndir sinar og koma peim i verk i formi frumgerda, likana og annarra gagna. |
MEMA hradlinum er 16gd ahersla & ahrifadrifna nyskdpun (e. impact driven innovation) slikum
nyskopunarlausnum er aetlad ad hafa jakvaed ahrif 8 umhverfi sitt og samfélag. Lausnirnar eru
bvi metnar utfra peim jakvaedu ahrifum sem peer geetu haft 8 heimsmarkmidid og pannig
samfélagid.

Hradallinn hefst pvi a ad ryna Heimsmarkmid Sameinudu pjédanna sem varpa ljési a
sameiginlegar askoranir samfélagsins i heild. Upplysingum er safnad med eigin rannséknum

og i gegnum samtol vid sérfraedinga sem dypka pekkingu okkar @ markmidinu og skilgreina
askoranir. | gegnum hradalinn prengjast askoranirnar nidur i préfanlegar lausnir i fimm sprettum:
pekkingarsprett, Honnunarsprett, Taeknisprett, brounarsprett og Lokasprett.
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Til ad stydja teymin i gegnum préunarvinnuna,eru pekktar alpjédlegar adferdir nyttar a spret-
tum MEMA hradalsins. MEMA timaramminn eri formi spretta par sem verkefni eru unnin eru til
innan akvedins ramma & miklum hrada. | atvinnulifinu eru dskoranir oftast fyrirfram skilgreindar
adur en teymi hefjast handa i préun nyrra lausna. Olikt atvinnulifinu er askornin i MEMA
hradlinum fremur éskilgreind og hefst hradallinn a pvi ad prengja nidur heimsmarkmidin i
afmarkada askorun a pekkingarspretti, en med adferdum honnunarhugsunar. begar askorun er
skilgreind hefst Honnunarsprettur sem byggir a Design Sprint sem var préud hja Google
Ventures og hefur notid mikilla vinszelda hja teeknifyrirtaekjum. bar er ahersla 16gd a ad nyta
sameiginlega pekkingu teymisins til ad finna lausnir vid askorunum @ mjog stuttum tima.

Bokin hvelfist helst um pessa tvo spretti pekkingar og honnunarsprett enda mun

taeknisprettur, prounarsprettur og lokasprettur styrast ad miklu leyti af pessum fyrstu sprettum.
Rik ahersla er 10gd a ad skoda margvislegar utfaersluleidir gegnum hépavinnu samhlida
sjalfsteedri rannsdéknarvinnu. Sum verkefni parf ad endurtaka eda endurgera @ mismunandi
stodum i ferlinu enda verdur skilningur @ askoruninni annar pegar lidur a. Nyskopunarhugmyndir
taka tima og byggir framkvaemdin 4 & fjélmérgum itrunum og utfaerslum lausnarinnar. | MEMA
hradlinum kynnist pid fyrstu skrefum pessa préunarferlis.

Tatarinov, K., & Ambos, T. C. (2022). Innovation for im-
— pact: An international business perspective on transform-
I I |= I I I/.I ing the United Nations. AIB Insights, 22(2). https://doi.
””””””””””””” *  0rg/10.46697/001¢.31014ResearchGate+5Research-
Gate+5ResearchGate+5




HVAD ER GERT A HVERJUM SPRETTI?

Hugmyndir verda til daglega, en pad ad koma nyskdpunarhugmynd i framkvaemd tekur tima. i
hverjum spretti eru askoranir kortlagdar sem og hugsanlegar lausnir sem hjalpar ykkur ad greida
ur vandamalum sem munu koma upp.

Vegferdin hjélpar ykkur ad akveda hvert pid viljid vill stefna og hvada arangri pid viljid na. | fles-

tum tilfellum er unnid beint i bokina eda gldsad i hana. | hverju verkefni er adferdin kynnt, tilgre-
int hvort pad sé sem einstaklings- eda hopaverkefni og aaetladur timi gefinn.

MEWMA FERLIP

PEKKINGARSPRETTUR

A pekkingarsprettinum saekid pid innblastur _
med pvi ad tala vid sérfreedinga og kynna ykkur Sy,
Heimsmarkmid Sameinudu pjédanna.

A sprettinum er mikilvaegt ad reeda vid

sérfreedinga i malaflokknum. Sérfraedingarnir | e

hjalpa ykkur ad ryna nanar i askorunina, hasgt e

er ad spyrja spurninga og fa radgjof. beir geta i = "

veitt innsyn i nyja taekni, adferdir og onytt //f o .

taekifeeri sem geta nyst til ad takast a vid
askorun MEMA-hradalsins. Ekki er stefnt
ad pvi draga fram fullkomna lausn, heldur
verdugt taekifaeri sem unnid verdur afram.

HONNUNARSPRETTUR

pad er askorun ad koma hugmynd i framkvaemd, og audvelt ad festast i smaatridum eda ofhug-
sa lausnina. Besta leidin til ad komast af stad er einfaldlega ad taka af skarid, hdnnunarspret-
turinn hjalpar teyminu i pessari vinnu. begar Honnunarspretturinn tekur vid hafa patttakendur
myndad teymi, sem hefur tekid akvordun um akvedna stefnu. Teymin hafa rannsakad askoruni-
na sjalfsteett sankad ad sér upplysingum og gdégnum. A sprettinum eru notud verkefni Gr bokinni
Design Sprint eftir Jake Knapp, pessi verkefni eru med strong timamork og atkvaedagreidslu til
ad flyta akvardanatoku i ferlinu. Loks utbuid pid asetlun um hvada hugmynd pid zetlid ad profa
og hvad frumgerdinni er setlad ad gera. G6d aatlun um samsetningu frumgerdarinnar a ad vera
tilbdin pegar teymin eru komin & Taeknisprettinn. Hun dregur ur éveentum uppakomum en kemur
ekki i veg fyrir mistok, mistokin verda bara feerri en leerdémsrikari.



TAKNISPRETTUR

Nuna hefjast framkvaemdir, teymid hefur akvedid hvad skal préfa og hvernig hugmyndin er
utskyrd fyrir umheiminum. Frumgerdin parf ad vera gagnleg, sem pydir ad hin profar eitthvad
afmarkad ii sumum tilfellum eru frumgerdir mjog nalaegt utliti og virkni lokaafurdar en i 63rum
tilfellum parf ad préfa mjog afmarkadan hluta frumgerdarinnar. Hér parf ad meta ad velja hvad
skiptir mestu mali ad profa til ad lausnin gangi upp, viljid pid gera tilraun med efni, eda er haegt
ad prennta eitthvad ut i prividdarprenntara? Hvad er naudsynlegt ad virki pannig ad lausnin
gangi upp og hvad ma utskyra med einfaldari haetti? Hafa parf i huga ad frumgerdir eru alltaf
byggdar upp i itgafum sem byggja a hver annarri.

Pennan sprett er erfidara ad stadla en adra spretti og pessvegna eru verkefnin faerri og maet-
ti frekar hugsa pau sem vordur sem visa ykkur afram i préuninni. Langtimamarkmid parf ad
vera skyrt pannig ad pad geti leitt alla vinnu hdpsins og koma i veg fyrir ad teymid stadni i
smaatridum.

PROUNARSPRETTUR

Préunarsprettur er nyttur til ad profa
frumgerdina med notendum til pess ad fa
endurgjof. Profun a frumgerdinni veitir
dyrmaeta innsyn i huga notenda. Préfanir
med notendum varpa ljosi a alyktanir ykkar
fram ad pessu, og hvort hugmyndin sé ad 1
virka i framkvaemd. el e e
Svér vid pessum spurningum & pessum ormm— cemm—
timapunkti eru mikilvaegar, sérstaklega ef pad

barf ad laga eitthvad fyrir Lokasprettinn.

Hér ma einnig huga ad framhaldsskrefum og hugsanlegu samstarfi par sem verkefnin na hug-
sanlega ad halda afram ad vaxa i kjolfar hradalsins. Vid hvada lykilsamstarfsadila vaeri gott ad
reeda vid? Hvernig er best ad kynna verkefnid a hnitmidadan mata?

LOKASPRETTUR

A Lokasprettinum taka teymin saman paer upplysingar sem skila & inn i formi: teymisbladi, vegg-
spjald, kynningarmyndband, mynd af frumgerd og annad itarefni.. A lokametrunum parf svolitla
spennu til ad hvetja teymin afram, pvi eru allar lokaafurdir kynntar fyrir ddomnefnd sem velur
sigur hugmynd.




VERKFZARAKISTA FYRIR SPRETTI

Flest verkefni bokarinar er haegt ad vinna med eftirfarandi verkfaerum, en pau eru lika listud upp
fyrir hverja vinnustofu.

A4 blod

A3 bl6d

Adgang ad Internetinu
Rauda kosningamida
Blaa kosningamida
Skeidklukka
Limband/kennaratyggjo
Myndavél (sima)

Litrika tréliti

Reglustiku

Skeeri

Tusstoflu

Toflutdss

Penna

pykka penna
Minnismida, Post It midi

Minnismidar

Litrikir minnismidar (post it midar) eru mikid notadir til ad audvelda hugmynda og teymisvinnu.
Midarnir eru gjarnan limdir upp a tusstoflur i verkefnum eda inn i bladsidur bokarinnar. Gott er
ad hafa i huga pegar skrifad @ minnismida ad:

Oftast er gott ad nota svartan pykkan tuss til ad skrifa @ midan

Nota fa en skyr ord

Ein hugmynd naegir @ hvern mida

Gott er ad gefa hugmyndum eftirminnilegt nafn sem audveldar ykkur ad kynna hugmyndina

sidar.
Ohjakvaemilegt er ad fa nyjar hugmyndir eftir ad stefna hefur verid tekin, sumar hugmyndir purfa
b6 ad bida betri tima. Skissid eda skrifid samt nidur allar hugmyndirnar i pessa handbok, skis-
subok, stilabdk, videod eda hljédupptdku. Madur veit aldrei hvenaer er gott ad horfa til baka og
lifga upp a eldri hugmyndir.

Gogn

Safnid gognum i gegn um allt ferlid, takid myndir og upptokur af vinnunni jafnédum,allt nytist
betta i ad setja saman skilagogn.



SKILAGOGN

Oll teymin eru bedin um ad skila inn gégnum sem ma birta opinberlega. Oftast eru petta eftir-
farandi gogn en fylgid avallt upplysingum sem kennarar eda verkefnastjorar gefa ykkur.

Frumgerd: Frumgerd parf ekki ad vera fullkomin utgafa af lausninni, en han parf ad syna
fram & ad lausnin virki til ad hafa ahrif @ askorunina.

Kynningamyndband myndband, sem hefur somu uppbyggingu og pitch deck sem geeti ut-

lagts sem kynningarstokkur a islensku. Myndbandid parf ad na athygli ddmara, segid peim
fra hver hugmyndin er og hvernig hun & ad leysir vandann.

Veggspjald: PDF skjal - par sem farid er nanar ut i askoranir og eiginleika lausnarinnar og
upplysingar um medlimi teymisins.




TEYMISVINNA OG VERKFZARIN SEM ER AD
NYTA SER

| gegnum MEMA-hradalinn eru teymin hvétt til pess ad tala vid félk um heimsmarkmidin til pess
ad fa hugmyndir i tengslum vid vidfangsefnid ykkar. Pid munid lika raeeda mikid hvert vid annad
innan teymisins og leera af hvert 6dru. Vid bidjum pvi hér med ad pid gerid a milli ykkar sattma-
la um ad vera opinska og jakvaed. Temijid ykkur ad tala i moguleikum, verid opin, jakvaed og ekki
daema hugmyndir sem i fyrstu hljoma furdulega. Hafid pad i huga ad pad er ekkert sem heitir
asnaleg spurning eda faranleg hugmynd, leyfid huganum ad fara i hugarspuna (e. Brainstom).
Furdulegar hugmyndir geta oft kveikt a einhverju sem haegt er ad vinna med. Byggjum fremur

a hugmyndunum heldur en aéd rifa nidur —profid ad svara med ,ja og..", i stad pess ad hafna hug-
myndum. Ad hugsa jakveett og i lausnum getur opnar margar dyr.

G060 teymisvinna er mikilveeg i ferlinu en rétt samsetning teymisins er ekki sidur mikilveeg. Vid
leggjum til ad teymin hugi ad pvi ad raeeda saman um styrkleika teymismedlima og akvedi jafn-
vel hver axli abyrgd a akvednum hlutverkum. bad parf t.d. alltaf einhver ad huga ad pvi ad taka
myndir.

Hlutverkin geetu t.d. verid skilgreind a pennan hatt:

TEYMISSTJORI - skilur askorunina, beinir sjonum hépsins ad mikilvaegum askorunum, brennur
fyrir ad leysa askorunina og parf ad vita meira. Sa sem gegnir pessu hlutverki parf oft ad vera
murbrjotur og axla lokaabyrgd a einstaka akvordunum.

HONNUDUR - leysir ur malunum & skapandi hatt og finnur oft évenjulegar lausnir. Honnunar-
hugsun getur nyst til ad leysa storar og floknar askoranir.

REDDARI - tekur af skarid, fiktar sig afram og kemur teyminu af stad. Hvada taekni er skynsam-
legt ad nyta? Hvada adgerdir eru mogulegar?

MIDPLARINN - Kveikir ahuga samfélagsins a verkefninu og segir 6drum fra. Hvernig naer madur
til félks? Samfélagsmidlar, bl6d, myndbond, mdguleikarnir eru 6endanlegir.

RANNSAKANDINN - finnur videigandi upplysingar sem nytast teyminu. Hvernig vinna visindin ad
bvi ad leysa askorunina?

Lykilatridid er p6 ad fra og med deginum i dag afid pid ykkur i virkri hlustun og vandid ykkur vid
ad skilja hvert annad. Hlustun er einn veigamesti pattur i samskiptum og getur adstodad ykkur
otrulega mikid ut ferlid. Teekifaeri felast i pvi ad setja sig i spor annarra til ad skilja malefni betur
synid peim sem talar virdingu og ahuga. Greinid pau skilabod sem er verid ad midla i stad pess
ad deemaskrifid hja ykkur pad sem pid viljid skoda nanar.



HVAD ER FRUMGERD?

Frumgerd er synideemi af hugmyndpaer eru élikar en eiga ad gagnast til ad syna fram a virkni
hugmyndarinnar. Frumgerdir byggja hver @ annarri og feera lausnina smam saman naer raunveru-
leikanum. bPad parf fjdldan allan af lausnum til ad na heimsmarkmidunum, baedi einfaldar laus-
nir sem geta haft mikil ahrif og lika taeknilega floknar nyjungar. Taeknilega floknar lausnir taka
langan tima enda parf oft ad syna fram a virkni nyrrar teekni eda 6likra atrida sem puslast sa-
man i heildraena lausn. Snjallar einfaldari lausnir taka oftast skemmri tima og mogulegt ad paer
komist ansi ndleaegt lokaafurd i pessum hradli. FIéknari lausnir munu ekki fullklarast i hradlinum
en pa er mikilveegt ad syna fram a ad lausnin sé raunhaef og gangi taeknilega upp. Pa er gott ad
formfesta einfold atridi med likani, til daemis med prividdarteikningu eda smidi en syna fram a
hvernig floknari atridi virka med frumgerd eda jafnvel utreikningum med eigin rannsokn.

Frumgerdarvinna er endurteknin vinna, sem byrjar sem skissa a bladi en proast med hradpru-
fum og tilraunum yfir i frumgerd sem er studd med likani.. Pessi vinna hjalpar ykkur ad skilja
hugmyndina betur jafnvel p6 ad frumgerdin sé an endanlegrar virkni. Mikilvaegt er ad vita hvert
skal stefna og hvad skal profa til ad festast ekki i smaartidum og fara ekki of langt ut fyrir efnid
begar nyjar hugdettur skjéta upp kollinum. Radid hverjir helstu notkunareiginleikar lausnarin-
nar eiga ad vera, hvernig parf frumgerdin ad virka svo haegt sé ad profa hana? Frumgerdir ma
einfalda i fjora flokka:

a) Honnun

b) Visindi eda taekni
b) Stafreenar lausnir
c) bjonusta

Oftar en ekki snertir hugmyndin & ollum fjéorum pattunum en til pess ad einfalda byrjunar skrefin
getur verid gott ad einblina a einn patt. Veljid pad sem skiptir mestu mali ad syna fram a ad virki,
ba parf ad ryna hver kjarni lausnarinnar er. Til ad atta sig betur a naudsynlegum bunadi i endan-
legri frumgerd er gott ad byrja smatt og vinna hratt. Nytid fyrst efni sem eru til i kring um ykkur.
Hvad parf fyrir frumgerd veltur allt 8 hugmyndinni og hvernig eigi ad vinna hana. Til ad byrja
med er einfaldast ad nyta t.d.:

Pappa eda pappir

Litrikir trélitir

Reglustiku

Leir eda pappamassi

Limbyssa, limband eda kennaratyggjé
Textil ur gomlum fatnadi

Timbur

Perlur

Nagla

Annad sem ykkur dettur i hug

Fyrstu frumgerdirnar purfa ekki ad lita vel ut né virka fullkomlega i upphafi og oft er gott ad brey-
ta hlutum sem eru nupegar til. Mikilvaegast préfa einhverja virkni og ad folk nai ad skilja hug-
myndina til pess ad gefa peirra alit a lausninni. Likon byggja svo upp triverdugleika med fallegu
utliti og honnun.




NOTENDAPROFANIR

Ein steersta ahaettan vid nyskdpunarferlid er ad eftir dyrt og timafrekt préunarferli komi i ljos ad
lausnin gagnist ekki fyrir notendur. Hugmyndin sem virtist svo skynsém i hugum préunartey-
misins virkar ruglingsleg fyrir notendur sem pekkja ekki hugmyndina. Vel nyttir klukkutimar i ad
kynna frumgerdina fyrir notendum og fa endurgjof getur skipt skopum ad finna réttar aherslur i
bréunarferlinu.

Notendaprofanir eru skipulogd vidtol vid notendur. Einstaka profanir geta verid stutt samtal og
burfa ekki ad taka lengri tima en 20 minutur.Adalmalid er ad kynna lauslega hvad frumgerdin a
ad gera og fa notandann til ad ,nota“ frumgerdina.

Hér eru fimm atridi sem er sérlega gott ad hafa i huga pegar notendaproéfanir eru framkvamdar.

1. Skilgreindar spurningar og alyktanir. An peirra rennid pid blint i sjoinn. Fyrir vidtél er mikil-
vaegt ad allir i hépnum séu sammala um spurningarnar sem ykkur vantar svar vid, og alyktan-
irnar sem pid viljid profa med notandanum.

2. Medvitad og sértaekt val 8 notendum. bid verdid ad vera mjog medvitud um ad peir noten-
dur sem pid reedid vid hafi getu til ad svara spurningunum ykkar. Ef pid buid til stodteeki fyrir
einstakling i hjolastdl, talid pa vid folk sem notar hjélastola.

3. Raunheeft likansem haegt er ad profa. bad er haegt ad laera helling fra notandanum med
samtali, en pad er haegt ad laera svo miklu meira med pvi ad fylgjast med hegdun og hvernig
notandinn bregst vid pvi ad nota frumgerdina. bvi raunverulegra sem likanid er, beim mun
audveldara er ad leera af notandanum. Oft parf ad bua til gerfivirkni i likaninu til ad na fram
réttum vidbrogdum.

4. Fa alit af lausninni. . Eftir ad pid hafid lagt vinnuna i ad fa alit og rannsaka hegdun notandans
ba er mikilvaegt ad fa hans alit aftur pegar buid er ad buda til frumgerdina. Hann getur gefid
ykkur innsyn inn i atridi sem ekki var hugad ad i fyrstu tilraunum.

Hér er verid ad gera profanir til pbess ad stadfesta eda hrekja burt alyktanir um hugmyndina.
Notendur préfa lausnina og mikilvaegt ad fylgjast vel med og hlusta @ notandann. bad a sérstak-
lega vid um askoranir og ,sarsaukamork” um hvad notandanum finnst 6hentugt eda 6parft. bad
er naudsynlegt ad heyra hvad notandanum finnst abotavant pannig ad pid getid lagad og baett
lausnina.
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PEKKINGARSPRETTUR

bekking Verkfeeri Imyndunaraflsins

MEMA BYRJAR A PEKKINGARSPRETTI ENDA ER bEKKING MIKILVAG UNDIRSTADA NYSKOPUNAR.
INNSYN ER GEFIN | ASKORUNINA OG FENGINN INNBLASTUR FRA VISINDUM UM bR LAUSNIR SEM
PEGAR ERU i VINNSLU.

A PEKKINGARSPRETTI ER FORVITNI OG EFTIRTEKT | LYKILHLUTVERKI. KASTID FRAM
LYKILUPPLYSINGUM OG REYNID AD FLETTA SAMAN MED SNJOLLUM HATTI TIL Ab bPROA HUGMYND A
HONNUNARSPRETTI. PESSI SPRETTUR NYTIST EINKUM TIL AD MYNDA SAMEIGINLEGAN SKILNING A
HEIMSMARKMIDINU OG ASKORUNUM PESS TIL AP VINNA AFRAM. UPPLYSINGUM ER SAFNAD 0G SVO
ER UNNIDP UR PEIM TIL AD SKILGREINA ASKORUNINA.

PEKKINGARSPRETTUR

HEIMSMARKMID
HUGMYNDAVISIR
HONNUNARHUGSUN
MARKMID

SERFRZADINGARNIR GETA HJALPAD YKKUR AD RYNA NANAR ASKORUNINA, OG VEITT RADGJOFD. GOTT
ER AD UNDIRBUA SPURNINGAR VEL OG REYNA AD FA INNSYN i NYJA TAKNI, ADFERDIR OG ONYTT
TAKIFZARI SEM GETA NYST TIL AD TAKAST A VID ASKORUN MEMA-HRADALSINS.

EFTIR PEKKINGARSPRETTINN PARF AD LEYFA UPPLYSINGUNUM AD MALLA | KOLLINUM, OG ATHUGA
HVORT HZAGT SE AD FINNA SNJALLAR LAUSNIR. VID LOK PEKKINGARSPRETTS HAFA PATTTAKENDUR
VALID ASKORUN SEM bPAU £TLA AD RYNA A HONNUNARSPRETTI.

KVEIKTU A FORVITNINNI

MIKILVZAGT ER AD IGRUNDA NYJA PEKKINGU OG SETJA HANA i SAMHENGI VID ASKORUNINA.
SKRADU HJA PER HUGMYNDIR SEM SKJOTA UPP KOLLINUM.
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VINNUSTOFA 1

Fyrsta skrefid i pekkingarsprettinum er ad ramma askorunina inn.
Heimsmarkmid er risastor askorun og pad mun taka tima ad prengja
vandamalid nidur i ahugavert teekifaeri. Fyrstu tveir timarnir fela petta i sér, ad
skilja vandann, safna gégnum og ramma askorunina inn.

PANKAGANGUR:
Safnid upplysingum fyrst, metid upplysingar
sidar og takid stefnu.

TILGANGUR:

Finna sameiginleg hitamal og ramma pannig
askorunina lauslega inn. bad er erfitt ad velja
hvert pid eigid ad stefna i svo stéru mali, en
an akvardana komist pid ekki afram.

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.




VERKEFNI

1 ORRANSOKN 15 MIN

Veldu meelikvarda til ad kynna a heimspingi. Skodadu
alpjodlega maelikvarda til ad meta hvernig slandi gengur a3
uppfylla heimsmarkmidid. Kiktu sérstaklega a yktu gildin, par
sem [sland stendur sig vel og illa, par leynast taekifzeri.

2 HEIMSPING 30 MIN

Kynnid maelikvardana fyrir hvert 6dru og nytid pa til
ad kortleggja stoduna & islandi. Hlustum og myndum
sameiginlegan skilning & adkallandi dskorunum.

3 HEIMSBORGARAR 15 MIN

Kortleggid notendahdpa. Snjallar hugmyndir verda ekki
nyskopun fyrr en paer eru innleiddar. Innleiding pydir ad folk
er farid ad nota hugmyndina og pa hefur hugmyndin ahrif a
meelikvardann.

4 INNROMMUN 15 MIN

pad er gridarlega mikilvaegt ad velja taekifaeri til ad einblina &
jafnvel p6 pad pydi ad onnur teekifeeri purfi ad bida betri tima.
Ykkar verkefni er ad brjéta heimsmarkmidid nidur og velja
verkefni sem pid getid teeklad.

5 BRJALAPAR ATTUR 10 MiN
Markmidid er ad na lengra og bua til fjoldann allan af
mogulegum lausnum vid askoruninni ykkar. Fyrsta hugmyndin

er liklega ekki raunhaef en leyfum okkur ad hugsa ut fyrir
kassann og leyfum fleiri hugmyndum ad spretta fram.

Afrakstur:

Atta hugmyndir fra 6llum patttakendum.




ORRANNSOKN

Vinnustofa 1, Skref 1

Fjoldi félks ut um allan heim er ad leita lausna
vid heimsmarkmidunum.

Tokum stdduna & islandi.

Sofnum upplysingum fyrst, metum sidar.

TAKTU EFTIR

petta verkefni undirbyr pig fyrir naesta teymisverkefni; Heimsping. Kynntu pér maelikvarda heimsmarkmidsins
svo pu getir talad af viti 4 pinginu. Skodadu hvernig Islandi gengur ad uppfylla heimsmarkmidid med alpjé3legum
maelikvérdum. Til ad finna teekifeeri og dskoranir skaltu skoda sérstaklega yktu gildin, par sem island stendur sig
best og verst.

SKObADU

Opnadu vefsiduna: Melikvardi:
https:/dashboards.sdgindex.org/profiles/iceland Hvad pydir hann?

Skodadu upplysingar um stédu Islands i . 3

heimsmarkmidinu, sérstaklega flokka par sem island )
stendur vel og illa.

VELDU MALIKVARDA

Veldu meelikvarda sem vekur dhuga pinn.
Veltu fyrir pér hvad meelikvardinn pyair.
Hvernig stendur island sig?

' >
+  Thugadu parf ad breytast til ad na betri arangri? ( ~— —
UNDIRBUDU KYNNINGU \ \\// (

Undirbuidu 3 min kynningu @ meelikvardanum fyrir naesta
verkefni.
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MENNTUN
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13 FRIBUR DG
RETTLETI

ENGIN
FATEKT

B HREINT VATN DG
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HEIMSPING

Vinnustofa 1, Skref 2

Skodum 6lik sjonarhorn a sama
heimsmarkmidi.

Hlustid af athygli, takid eftir askorunum

Faid innblastur fra hvert 6dru

RADID

Kortleggid dskoranir heimsmarkmidsins & [slandi, skodid pann drangur sem island hefur pegar nad og reedid
hvernig pad geeti stutt vid pa meelikvarda sem enn 4 eftir ad uppfylla. Hlustid vel og spyrjid “hvernig getum vid”
spurninga til ad mynda sameiginlegan skilning @ vandanum.

ADFERD

Hér er best ad vinna vid tusstoflu.

Skrifid efst a tusstofluna:

“Maelikvardi - Astaedur - Breytingar”.

Skiptist @ ad kynna pa maelikvarda sem pid voldud.
Sumir munu fjalla um sama meelikvarda sem getur veitt
ykkur nyja innsyn i malid.

KYNNING

Maelikvardi: Skrifadu maelikvardann a post it mida og
limdu 4 t6fluna og utskyrdu hvad hann pyadir.
Astaedur: Utskyrdu hver vandinn er og hvad parf ad
breytast til ad na arangri.

Breytingar: Raedid mogulegar lausnir og skraid tillogur
ad breytingum eftir hverja kynningu.

VELJID BREYTINGU

Prengid nidur i eitt aherslusvid og komid ykkur saman
um breytingu sem pid viljid vinna ad.
+ Raedid hvada breytingar skipta mestu mali.
Merkid breytinguna med raudum tuss.
Umordid i “hvernig getum vid?” spurningu
Skrifid spurninguna 4 téfluna og hér

Hvernig getum vid
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HEIMSPING

Heimsmarkmid - 13 Adgerdir i loftlags malum

Meelihvardi Astedur Hvad parf ad breytast?

Oft mikid co2 magn af co2 sem er slept i andursloftid
i borgum vegna

t-d- meiri aksturs

Minka co2 |
borgum

Litil breiting hefur
verid d flutning
plastrusls frd Islandi
sidastlidin dar

Minka mengun
vegna
dtflutnings )y

Finna betri leidir til ad minka plastnotkun eda
leidir til ad passa ad madur noti leidirnar sem
eru nd pegar til stadar

Minka mengun /s/?nd Hytuf” 'inn Framleida fjolbreittara innanlands o9 minka
vegna Ir idalega m{k/é‘ af pannig innflutning vara
innflutnings P sinum varning

HE/MS/’/NG Hvernig getum vid

Minkad co2 i borgum

Heimsmarkmid - 13 Adgerdir i loftlags malum

Meelihvardi Astedur Hvad parf ad breytast?

] meiri mengun i magn af Gtgésun sem er slept i andursloftid e
Minka mengun borgum vegna ®

i borgum t-d- meiri aksturs °

Litil breiting hefur
verid d flutning
plastrusls frd Islandi
sidastlidin dar

Minka mengun
vegna
dtflutnings o

Finna betri leidir til ad minka plastnotkun eda
leidir til ad passa ad madur noti leidirnar sem
eru nd pegar til stadar

Minka mengun /S/tjﬂd Hytuf” .inn Framleida fjélbreittara innanlands og minka
vegna gr idalega ’"{k"’ af pannig innflutning vara ®
innflutnings > sinum varning
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HEIMSPING

Heimsmarkmid

Meelihvardi Astedur
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Hvad parf ad breytast?
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HEIMSBORGARAR

Vinnustofa 1, Skref 3

Hverjir hafa ahrif @ maelikvardann?

Finnid markhopa med olikar parfir.

Hvad skiptir folk raunverulega mali?

HLUSTUM

Snjallar hugmyndir verda ekki nyskopun fyrr en paer eru innleiddar og pa hefur hugmyndin ahrif & maelikvardann.
Folk er alls konar, pad lifir 6liku lifi og hefur mismikil ahrif & maelikvardann. Hugsid um leikskoélabarn, smid, forritara
eda dansara, reedid hvernig peirra daglegu athafnir geetu haft ahrif 8 heimsmarkmidid.

ADFERD

Skrifid parfir — pirring — langanir efst a t6fluna
Radid notendahdpa, reynid ad finna fimm dlika
hopa.

Afmarkid hépana vel og skraid a tofluna.

Fyllid sameiginlega inn & tofluna.

NOTENDAHOPAR

pad er betra ad afmarka notendah6opa med skyrum
heetti. bessi afmorkun varpar ljosi @ sameiginlegar
athafnir i daglegu lifi félks. Pr6fid ad afmarka hépana
vid atvinnu, dhugamal, skodanir eda eitthvad annad.

VELJID NOTENDAHOP

Radid hvar bestu taekifzerin eru til innleidingar.
Veljid einn notendahdp til ad einblina & i naesta verkefni.
Til ad flyta dkvardanatdoku ma kjésa um notendahdp.
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HEIMSBORGARAR

Askorun - Hvernig getum vid minkad mengun i borgum

Notendur

Parfir

Pirringur

Foreldrar

Nemendur

Folk med asma

HEIMSBORGARAR

Ferda krakka
milli stada

Komast i
skélan

Hreinna loft

Umferd

Samgdngur ekki
néqu g9odar

Meingun ertir
asman

Askorun - Hvernig getum vid minkad mengun i borgum

Audvelda ferdir
milli témstunda

Aredanlegar og 96dar
samgdéngur 4 vidradanlequ
verdi

Minni mengun

Notendur

Parfir

Pirringur

Foreldrar

Nemendur

Folk med asma

Ferda krakka
milli stada

Komast i
skélan

Hreinna loft

Umferd

Samgéngur ekki
négu gédar

Meingun ertir
asman
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Audvelda ferdir
milli témstunda

Aredanlegar og 96dar
samgdéngur 4 vidradanlegu
verdi

Minni mengun i @

loftinu o




HEIMSBORGARAR

Askorun

Notkun Parfir
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Pirringur Oskir
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INNROMMUN

Vinnustofa 1, Skref 4

Rammid inn eina askorun

Buid til taekifaeri Ur vandraadum.

Skodid gogn og spyrjid “hvernig getum vid .... ?”

HVERNIG GETUM VI

Hvernig getum vid er verkefni sem pid munud sja nokkrum sinnum i pessari bék i mismunandi Gtfaerslum. Adferdin
er mikid notud i hénnunarferlum vegna pess ad hun er 6flugt verkfaeri til ad snia askorunum upp i teekifaeri.
Adferdin endurskilgreinir dskoranir i spurningu sem byrjar a ,Hvernig getum vid ..?" Hér munud pid nyta adferdina
til ad ramma inn dskorunina i eina sameiginlega yfirlysingu.

ADFERD SKRASETJID

Notid verkefnablodin til ad afmarka HGV spurningar. +  Vinnid saman ad pvi ad moéta eina sameiginlega
Byrjid 4 ad skra nidur HGV spuningu en prengid hana HGV spurningu.

svo nidur med afmorkudum notendahopi og ahrifum a + Komid ykkur saman um ahugaverdan notendahop
verkefnabladinu. bad er betra ad afmarka notendahépa og mikilveeg ahrif.

med skyrum «  Skrifid setninguna hér i bokina og upp a toflu

Haetti, t.d folk med asma, eda born. bessi afmorkun
varpar ljési @ sameiginlegar

athafnir i daglegu lifi félks. Pr6fid ad afmarka hépana
vid atvinnu, &hugamal, skodanir eda eitthvad annad.
ihugid svo hvada sértaeku ahrif pessi breyting hefur fyrir
hopinn.

RADID

Segid hvert 6dru fra hvernig getum vid
spurningunum ykkar.

Raedid spurningarnar og veltid fyrir ykkur hvar er
haegt ad hafa ahrif og hvar

Breytingar skipta mali.
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Hvernig getum vid? minkad menqgun i borqum

Fyrir Folk med asma

Tilad Minka dlag @ dndunarveq og 6dzgindi i
daglegu lifi

Hvernig getum vid? minkad mengun i borqum

Fyrir Béorn

Til ad Passa gedi andrimslofts barna

MEMm//

mennTAMASKI NA @
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Hvernig getum vid?

Fyrir

Til ad

Hvernig getum vid?

Fyrir

Til ad



Hvernig getum vid?

Fyrir

Til ad

Hvernig getum vid?

Fyrir

Til ad




BRJALADPAR ATTUR

Vinnustofa 1, Skref 5

Krotid hratt

Atta hugmyndir 4 &tta minatum.

Atta brjaladar hugmyndir med vott af raunsaei.

MAGN UMFRAM GADI

Hér parf ad krota hratt, en Gt purfa ad koma atta hugmyndir & atta mindtum. Markmidid er ad virkja hugmyndaflugid
og koma lausnaleitinni af stad. Fyrstu hugmyndirnar eru liklega ekki paer bestu en paer lada fram betri hugmyndir
sidar. Komum hugmyndunum 4 blad i ordum eda myndum, utskyrum seinna. Brjaladar hugmyndir eiga heima hér, i
bland vid augljésar lausnir.

BRJALADAR ATTUR

Hvert og eitt brytur saman A4-blad pannig pad
myndi atta glugga.

Stillid nidurtalningu @ 8 mindtur og byrjid ad teikna
Krotadu eina hugmynd i hvern glugga.

Leggdu pennann nidur pegar timinn er bdinn.
Veldu tveer bestu hugmyndirnar pinar.

LISTSYNING : .

Skiptist @ ad segja fra tveimur bestu hugmyndunum
ykkar.

Radid og veltid fyrir ykkur hvad er gagnlegt, snjallt
eda skemmtilegt.

BYGGID A HUGMYNDUM

Hvada hugmyndir standa upp ur i samtalinu.
Geetir pu Utfaert paer 4 skemmtilegan hatt.
Leyfdu pessu ad gerjast par til i naesta tima.
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VINNUSTOFA 2

Notendur

Dypkadu skilning @ notendum - hvad pau vilja, hvad pirrar pau og hvad pau purfa.
Hingad til hafid pid verid ad draga alyktanir um skodanir og hegdun félks, en
kannski hoféud pid rangt fyrir ykkur. Naum betri skilningi @ heimsmarkmidinu i
gegnum vidtol vid annad folk.

PANKAGANGUR:
Verid forvitin, spyrjid spurninga og verid opin
fyrir nyjum upplysingum.

TILGANGUR:
Ad finna blindpunkta og skodanir sem pid
hofdud ekki attad ykkur a.

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.




VERKEFNI

1 NOTENDAVIDTOL 30 MIN

Skodid notendahdpinn sem pid voldud i verkefninu
heimsborgarar, innan hans er fjolbreytt félk. Vel;jid
vidmaelendur sem pid atlid ad tala vid til ad safna
upplysingum. Komid ykkur saman um prjar lykilspurningar
sem pid purfid ad svara med vidtélunum.

2 LYKILATRIPI 30 MiN

pegar pid hafid laert i gegnum notendur, er tilefni til ad
endurskoda vandamalid. Staldrid vid og skodid hvert
bid stefnid. Raedid lykilatridi vidtalanna og endurskodid
askorunina ykkar med innsaeid ad vopni.

3 INNROMMUN 30 MiN

Afrakstur pessa verkefnis er beaett innrommun a askorun sem
tengist heimsmarkmidinu. bid hafid tekid fyrstu skrefin vid
innrommun en nu parf ad prengja vanda betur nidur. Engin ein
lausn mun leysa dskoranir heimsmarkmidsins i einni svipan.
Til ad na arangri parf fjélda lausna sem vinna saman ad
markmidinu.

Afrakstur:
Lykilinnsyn fra vidtdlum og betur skilgreint vandamal fyrir
hugarflug.




NOTENDAVIPTOL

Vinnustofa 2, Skref 1

Taktu vidtal og fadu innsyn

Aukum skilning & porfum notenda

[ hversdagslegum venjum leynist oft métstada
vid breytingar.

INNSYN

Adferdin er notud til ad afla mikilvaegra upplysinga i 6llu hugmyndaferlinu og gott ad byrja snemma. Vidtol gefa
ykkur innsyn i adstaedur og varpa ljési & ny sjonarmid sem gott er ad taka inn i myndina. Hlustid 4 skodanir folks &
heimsmarkmidinu og hvernig breytingar gaetu haft &hrif & hversdagslegar athafnir. | pessu fyrsta vidtali er gott ad
velja vidmaelendur sem pid pekkid og treystid. Fjolskylda, kennari eda vinir eru tilvalin.

LYKILSPURNINGAR VIPTAL 15 MIN
ihugid hvad pid purfid ad vita & bessum timapunkti. Brjottu isinn med sma spjalli og Utskyrdu astaedu
Veljid prjar lykilspurningar og skrifid & vidtalsblodin. samtalsins.

Spurdu spurninga og nyttu virka hlustun.
Taktu vel eftir pvi sem vidmaelandi segir.
NOTENDUR pakkadu fyrir vidtalid og fylltu Gt vidtalsbladid.

Hvert og eitt velur einn vidmaelanda til ad taka vidtal vid.
Skodid spurningarnar og notendahdpana - hvern pekkid
pid sem geeti gefid ykkur g6d svor.

NG erud pid ad leita ad reynslu ur daglegu lifi, ekkert
endilega sérfraedingi.

Reynid ad velja folk af dliku kyni, aldri og i 6likum
storfum.
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NOTENDAVIDTAL

Nafn

Bardur Joénsson 45 dra kennari

Lykilspurningar
Pelir pi i dtgdsuninni sem kemur dr bilum
=

Hefur pu skodad adra valméqguleika ?
Hefur mengunin dhrif 4 pig persénulega ?

Lykilatridi

#1
Godir rafmagnsbilar eru dyrir

#2
Samgéngur 4 islandi eru lélegar

#3
Litill hvati pegar vandamalid
snertir manneskjuna ekki personulega
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NOTENDAVIDTAL

Lykilspurningar

Lykilatridi

#1

#2

#3
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NOTENDAVIDTAL

Lykilspurningar

Lykilatridi

#1

#2

#3
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LYKILATRIDI

Vinnustofa 2, Skref 2

Skodid hvert pid stefnid.

Hvad finnst folki um askorunina.

Hvad skiptir raunverulega mali.

INNSYN

Staldrid vid og skodid hvert pid stefnid. NU hafid pid leert meira um notendur, er tilefni til ad endurskoda
skilgreininguna ykkar ? Hafid pid komid auga & betra teekifaeri i vidtélunum? Raedid lykilatridi vidtalanna og skodid
HGV skilgreininguna. Endurskilgreinid dskorunina ykkar med innsaeid ad vopni.

ADFERD SKODIP NIPURSTOPUR

Nytid vidtalsbladid ykkar til ad reeda pad sem ykkur Ra3id malin sem standa upp ur i kosningunni.
finnst mikilvaegt. Dragid nidurstodur hitakortsins saman i einfaldar
Skiptist @ ad segja fra vidtalinu og fylla inn lykilatridin setningar med raudum penna.

upp a toflu.

Ra3did og dragid lykilatridin saman i innsaeispunkta |
sidasta dalkinum.

HITAKORT

Pegar allir hafa kynnt er kosid um hvad skiptir mestu
mali.

Allir fa prja kosningalimmida.

Kjosid samtimis.

Limmidarnir varpa ljési @ heitustu malin.

HI=IAN



LYKILATRIDI

Vidmeelandi

Lykilatridi

Innsceispunktar

Bardur Jénsson
45 dra kennari

Anna Jénsdéttir
22 dra nemandi

Karl Bjarnasson
33 dra BéKari

LYKILATRID/

Vidmeelandi

Rafmagnsbilar dygrir
Samgéngur lélegar
Snertir mig ekki

Notar samgéngur
Hefur ekki ahrif
G hana en hefur
vitund um pad

A Rafmangsbil
Hentar honum best

Ja

Lykilatridi

Pelir ekki mikid i pessu pvi petta hefur
ekki bein ahrif d hann

Hugsar mikid um loftlagsmal en er ekki
eina dstedana sem hin notar samgdngur

Er med asma og finnur mun pegar pad
mikil meingun

Innsceispunktar

-—- =

Bardur Jénsson
45 dra kennari

Anna Jénsdéttir
22 dra nemandi

Karl Bjarnasson
33 dra BékKari

Rafmagnsbilar dygrir
Samgéngur lélegar
Snertir mig ekki

Notar samgdngur
Hefur ekki dhrif
a hana en hefur
vitund um pad

A Rafmangsbil
Hentar honum best
Ja

Pelir ekki mikid i pessu pvi petta hefur
ekki bein dhrif G hann og alls ekki ndg o
til ad nota samgdngur

Md ekk hafa pirrandi dhrif i daglequ Ilifi

Hugsar mikid um loftlagsmal en er ekki
eina dstedana sem hin notar samgéngur

Er med asma og finnur mun pegar pad
mikil meingun
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Hefur pad i huga af pvi ad

pad hefur dhrif d hann
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LYKILATRID/

Vidmeelandi Lykilatridi
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Innsceispunktar

nnnnnnnnnnnnn




HGV - KROTAD OG KOSID

Vinnustofa 2, Skref 3

Prengid askorunina enn betur nidur.

Buid til taekifaeri Ur vandraadum

Magn umfram gaedi HGV spurninga

HGV MIDAR

NG hafid pid skodad heimsmarkmidid Ut fra sjonarhorni notenda. bad audveldar ykkur ad prengja heimsmarkmidid
enn betur nidur. | vidtélum hafa heimsmalin verid faerd i hversdagslegan buning, sem varpar ljési 4 hvernig félk
hefur raunveruleg ahrif 8 heimsmarkmidid. Dragid pessar upplysingar saman i HGV mida.

KROTAD - 10 HGV SPURNINGAR HGV spurning

Fardu yfir allar upplysingarnar sem pid hafid safnad.
Skrifadu 10 HGV spurningar, eina & hvern Post-It mida.
Veldu prjar bestu HGV spurningarnar pinar og limdu upp
4 toflu.

PU matt nyta oll atkvaedin & einn mida eda dreifa peim &
milli mida.

POGUL KOSNING

Lesid alla HGV midana & toflunni
Kj6sid med 3 kosningalimmidum
Kjésid samtimis og i pogn.

BUID TIL SAMEIGINLEGA HGV
SPURNINGU.
Komid ykkur saman um eina sameiginlega HGV

spurningu.
Skrifid HGV spurninguna upp & t6flu og hér.
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VINNUSTOFA 3
Hugmyndir

Safnid upplysingunum og nytid pekkingu til ad fa frumlegar hugmyndir. Gefid
hugmyndafluginu lausan tauminn en sidan skodid lausnirnar kerfisbundid.

PANKAGANGUR:

Magn fram yfir gaedi. Fadu eins margar
hugmyndir og pu getur og nytid hugmyndir
hvers annars.

TILGANGUR:
pekking er verkfeeri imyndunaraflsins. Brynid
verkfaerin!

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.




VERKEFNI

1 LEIFTURLESTUR 20 MIN

Smellid ykkur i nyja érrannsékn og skodid hvernig adrir hafa
leyst svipud vandamal og pid erud ad reyna ad leysa. Deilid
bekkingunni med hvort 68ru og leyfdu upplysingunum ad
kveikja @ hugmyndafluginu.

2 LEIFTURLAUSNIR 35 MIN

Syndu teyminu hvad pu ert ad hugsa med pvi ad teikna prjar
hradskissur

3 AHRIF ATAK 35 MIN

Ahrif - Atak fylki varpar ljési @ hvada hugmyndir eru
raunsaejar en jafnframt framsaeknar.

Afrakstur:
Ein hugmynd valin til ad profa.




LEIFTURLESTUR

Vinnustofa 3, Skref 1

Hvada snilldarhugmyndir eru i préun.

Hvada lausnir eru komnar i notkun.

Farid i rannséknarleidangur um internetid.

SKODUM STODUNA

Faid innblastur um hvernig pid aetlid ad leysa dskoruninna. Leifturlestur er stutt upplysingagjof a malefni sem pu
telur mikilvaegt er ad teymid viti af. betta geta verid visindi, vorur, uppfinningar eda hvadeina sem tengist lausninni
ykkar. Til ad koma ykkur af stad er notud orrannsékn til ad safna pekkingu og i kjolfarid segid pid hvert 68ru fra
helstu uppgotvunum.

LEITARORD LEIFTURLESTUR

Komid ykkur vel fyrir med prja langa post it mida, penna  Skiptist 4 ad segja hvert 6dru fra snjollum lausnum sem

og sima. bid fundud 4 netinu. [ leifturlestrinum er gott ad er ad
Radid HGV spurninguna ykkar og lausnirnar sem einblina 4 adalatridi og byrja setningar & “vissud pid” og
hafa komid fram “mér finnst”.
Gl6sid hja ykkur leitarord sem geetu beint ykkur & Veltid fyrir ykkur hvort lausnirnar tengjast og hvort pad
snidugar lausnir. sé haegt ad pusla peim saman. Redid moguleikana

+  Skiptid med ykkur leitarordum. sem pessi nyja pekking bydur upp 4 og hvernig hin geeti
A heimasidu Project Drawdown er haegt ad finna mikid nyst ykkur vid ad byggja upp lausn.
af tilldogum https://drawdown.org/

ORRANNSOKN 15 MIiN

Farid 4 netid og leitid ad vidbdtarupplysingum sem
geetu gagnast ykkur. Skodid hvernig adrir hafa leyst
petta svipud vandamal og skodid hvada lausnir eru i
préun.

Stillid klukku & 15 min, og byrjid ad googla.
Veldu prju atridi sem pér finnst snjoll og geetu
gagnast i hugmyndavinnunni.

Skissadu eitt atridi & hvern post it mida - samtals
prir midar.
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LEIFTURLAUSNIR

Vinnustofa 3, Skref 2

pekking verkfeeri imyndunaraflsins.

"k
fr Skimum fyrir gédum hugmyndum.

' Nytum gédar lausnir i &framhaldandi préun.

SKISSUR

NU hafid pid skodad lausnir sem eru i proun og kynnt snjallar lausnir fyrir hvert 68ru. Pessar upplysingar eru 6flug
verkfeeri fyrir imyndunaraflid. Til ad formfesta hugmyndir betur er mikilvaegt ad teikna hugmyndinar upp pannig ad
adrir skilji hvad pu ert ad hugsa. Skissurnar purfa hvorki ad vera listreenar eda fullkomnar - peer purfa bara ad tja

hugmyndir.

Komid ykkur vel fyrir med penna, bléd og bunka af Iongum post it midum.

UPPRIFJUN 5 MIN LEIFTURLAUSNIR 15 MIN

Farid yfir 61l gégnin ykkar, og raedid pad sem bid hafid NU munu allir dtfeera og teikna prjar hugmyndir @ 15
leert. Hvada teekifaeri eru mest spennandi, hvada minutum. Komid ykkur fyrir med langa post it mida,
efni, hlidarstrauma, eda taekni geetud pid notad vid penna og skeidklukku.

Urlausnina. Glosid hja ykkur pad helsta. Stillid klukku & 5 minatur.

Teiknadu fyrstu hugmyndina & post it mida.
Gefdu hugmyndinni nafn

BRJALADAR ATTUR - 15 MIN pegar klukkan hringir limid pid hugmyndina 4 til

Takid A4-blad og brjétid saman pannig pad myndi atta hlidar og byrjid ad teikna naestu hugmynd.
glugga eins og pid gerdud adur. «  Endurtaktu par til ad allir eru komnir med prjar
Stillid skeidklukku og byrjid samtimis ad teikna & skissur.
A4-blodin. +  Gefdu 6llum hugmyndum pinum nafn.
Hvert og eitt teiknar eina hugmynd i hvern glugga Notadu hugmyndirnar i naesta verkefni Ahrif Atak

Veldu tveer bestu hugmyndir pinar pegar klukkan

hringir. ‘\
Segid hvort 6dru stuttlega fra bestu hugmyndunum

ykkar. .
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AHRIF ATAK

Vinnustofa 3, Skref 3

HUGMYNDAVAL

Kerfisbundid mat hugmynda.

Rynid hugmyndirnar sameignilega

Veljid hugmynd til ad prda lengra.

Ahrif - Atak fylki audveldar ykkur ad sja hvada hugmyndir eru raunsaejar en jafnframt framsaeknar. N parf ad byrja
ad prengja hugmyndirnar nidur og velja taekifaeri til ad einblina &. betta er erfitt en naudsynlegt svo timi gefist til ad
mota frumgerd. Bestu lausnirnar eru audvitad peer sem hafa mikil ahrif an mikils dtaks. En oftast parf téluvert atak

til ad skapa ahrifarikar lausnir.

AHRIF ATAK FYLKI 20 MIN

Vinnid saman upp vid t6flu og hafid hvernig getum vid
spurninguna synilega.
Skiptist 4 ad lima hugmyndir ykkar inni fylkid og segja
frd peim.
ihugid hvar hugmyndin & heima i fylkinu:

Ahrif - er lausnin likleg til ad hafa g6d ahrif

Atak hversu erfitt er ad framkvaema lausnina.
pegar allir hafa kynnt hjalpast hépurinn ad vid ad rada
hugmyndunum betur upp i fylkia.

FYLKID RYNT

Gefid ykkur tima til ad reeda hugmyndirnar pegar fylkid

er tilbuid.

Hvada lausnir eru sérstaklega ahrifarikar?
Hvada hugmyndir eru liklegar til ad ganga upp?
Veeri haegt ad blanda hugmyndum saman?
Gl6sid hja ykkur pad sem stendur uppur.

VELDU LAUSN

Hvert og eitt velur eina hugmynd til ad vinna betur ad i
naesta verkefni - lausnateikningu.

Pu raedur algjorlega hvada lausn pu vilt taka afram

a pessum timapunkti, lausnin ma vera su sama og
einhver annar velur, eda alveg ny. En pu parft ad dkveda

big.

Skradu nafn hugmyndinnar hér
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VINNUSTOFA 4

Afmorkun

Nu styttist i Honnunarsprettinn, og pvi mikilveegt ad teymi moétist og stefna
teymisins fari ad skyrast. Ef teymi hafa ekki myndast nuna munid pid radast i
teymi a pessari vinnustofu. | kjolfarid tekur teymid stefnu @ hugmynd.

PANKAGANGUR:
Sj6did saman géda hugmynd med teyminu
ykkar.

TILGANGUR:
Ad mynda teymi med skyra stefnu fyrir
honnunarsprett.

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.




VERKEFNI

1 LAUSNATEIKNING 20 MiN

pessi afing feer pig til ad eyda meiri vinnu i
ba hugmynd sem pér finnst skara fram ur.

2.a NEGLA 15 MIN

Ef pid erud bldin ad mynda teymi, pa vinnid
bid verkefnid Negla. Hér veljid pid hugmynd
til ad proa lengra.

2.b PYRPING 25 MIN

Ef teymi hafa ekki myndast pa vinnid pid
verkefnid pyrping. Verkefnid gerir ykkur kleift
ad forma teymi ut fra hugmynd sem verdur
bréud lengra.

3 HUGMYNDIN 30 MiN

Rynid hugmyndina, og undirbuid fyrstu
tilraunir.

4 TEYMI SKILGREIND 15 MIN

Skodid styrkleika teymisins og radid ykkur i
hlutverk fyrir hdnnunarsprett.

Afrakstur:
Teymi neglt nidur og hugmynd valin til nanari skodunar.




LAUSNATEIKNING

Vinnustofa 4, Skref 1

Nu parft pu ad akveda pig og teiknal!

Skodadu uppgOtvanir annarra.

’ Pusladu saman bestu bitunum.

HUGMYND

Hugmyndavinnan, samtolin og rynin & sidustu vinnustofu hafa gefid pér innsyn i hvad hépnum finnst
athyglisverdast en hver var pin tilfinning? NG hefur pu séd margar hugmyndir, rynt paer og skrifad hja pér
hugmyndina sem pér fannst standa uppur. NU er komid ad pvi ad teikna hugmyndina sem pér finnst best 4 A4-
blad og kynna fyrir hépnum. Notadu ord og myndir til Gtskyringa. Hér notum vid stréng timamork til ad baegja fra
fullkomnunararattu, teikningarnar eiga ekki ad vera fallegar, bara skiljanlegar.

IGRUNDUN

Nytid nokkrar mindtur i upprifjun og glésid pad helsta.
+  Skodadu fyrri teikningar og lausnir.
ihugadu hvad vakti athygli pina
Peeldu i pvi hvada atridi maetti sjoda saman i eina
lausn
Glésadu hugdettur og utfaerslur @ minnismida.

LAUSNATEIKNING

Komdu pér vel fyrir med penna, A4-blad og skeidklukku.

Nyttu 6 min til ad teikna pa hugmynd sem pu villt vinna
lengra. - Utskyrdu hugmyndina i ordum og myndum.
Taktu 3 min pasu pegar klukkan hringir.

Teygdu ur pér og skodadu aftur glésurnar pinar.

Eftur pasuna faerdu 4 min til ad skodada lausnina pina
og gera Urbaetur.

Lystu nanar snjollum utfaerslum og afmarkada paetti
lausnarinnar.

SVINDLBLAD FYRIR
MINUTUKYNNINGU

PU munt fa eina minutu til ad kynna hugmyndina.
Undirbudu kynninguna med pvi ad glésa alangann
post it mida:
Hvad er hugmyndin - (nafn hugmyndar og lysing)
Af hverju er skiptir htin mali - (hvert er vandamalid)
Hvernig virkar lausnin (&hrif & vandamalid)

Ath naesta verkefni er mismunandi eftir pvi hvort ad
teymi hafa myndast eda ekki.

Ef teymi hefur myndast nytid pa verkefnid Negla
Ef teymi eru enn ad myndast pa nytid pid verkefnid
Teymi negld.
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NEGLA (EF TEYMI HAFA MYNDAST)

Vinnustofa 4, Skref 2 (A)

Hvad stendur upp ur hja teyminu.

\ Sarsaukafullt en naudsynlegt

Holdum afram a sprettinum.

HUGMYND NEGLD

i lok pessa verkefnis verdur ein hugmynd valin til frekari préunar. Hér kemur mégulega upp eftirsja og sennilega
verdid pid ekki 6ll sammala, en pessi dkvordun er mikilvaeg til ad halda afram & sprettinum. Hér er naudsynlegt ad

geeta hlutleysis vid val 4 hugmyndum.

MINUTUKYNNING

Finnid til teikninguna og svindimidan og skiptist 4 ad
kynna hugmyndina ykkar.
Limdu hugmyndina upp a vegg.
Notid svindlmidan til ad utskyra hugmyndina vel &
einni minutu.
Haldid afram koll af kolli.
Numerid hugmyndirnar pegar allir hafa kynnt

NEGLA

Allir fa post it mida og penna.

Skodadu allar hugmyndirnar

Veldu hugmyndina sem pér finnst best og skrifadu
ndmer hugmyndarinnar @ midann.

Lattu teymisstjora fa midann pinn.

Teymisstjori merkir vid hugmyndirnar sem fa
kosningu

Radid nidurstodur

Takid loka akvordun um eina hugmynd merkid hana vel

med raudum tuss.

HUGMYND RYND.

Setjist nidur sem teymi og farid yfir hugmyndina
Ra3did hvernig haegt veeri ad Utfeera lausnina.
Skodid teikninguna og teiknid inn utfaerslur.
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PYRPING (ONNUR UTFZARSLA)

Vinnustofa 4, Skref 2 (B)

Hépist saman a hugmyndir.

Hvad stendur upp ur.

INNBLASTUR

Nu radast i teymi eftir hugmyndum sem vekur mestan ahuga hja ykkur og verda préadar lengra. Margar hugmyndir
verda settar til hlidar og verda ad bida betri tima. betta getur verid svolitid sarsaukafullt og sennilega verda ekki ol
sammala. En pessi akvordun er mikilvaeg til ad halda afram & sprettinum. Hér er naudsynlegt ad geeta hlutleysis vid

val & hugmyndum.

HUGMYNDAPYRPING

Skiptist @ ad kynna hugmyndina ykkar, finnid til
teikninguna og svindimidan
Limdu hugmyndina upp a vegg.
Notid svindlmidan til ad utskyra hugmyndina vel &
einni minutu.
Haldis afram koll af kolli.
Hjalpist ad vid ad rada hugmyndum saman i pyrpingar
eftir kynningarnar.
Radid pyrpingarnar og komid ykkur saman um hvernig
best sé ad flokka paer saman.
Hafid gott bil @ milli hugmyndapyrpinga og gefid hverri
pyrpingu nafn, og nimer.

TEYMI MOTUD

Nemendur rada sér i hopa fyrir framan pa pyrpingu sem
peim pykir best. Stillid skeidklukku & 3 min og skodid
pyrpingarnar i hlj6di.
Notadu timann til ad skoda allar hugmyndirnar og
gera upp hug pinn.
Taktu akvordun um hvada verkefni vilt pd vinna
lengra.

pegar klukkan hringir stilla allir sér upp fyrir framan pa
hugmynd sem pau vilja vinna i.

NU hafa hépar radast fyrir framan hugmynda pyrpingar.
i hverju teymi aettu ad vera ad hamarki 5 nemendur,
hopar sem hafa 6 eda fleiri parf ad skipta i hdpnum i
tvennt.

VELJID HUGMYND

Setjist nidur med hépnum og raedid hvernig haegt veeri
ad utfeera lausnina.

Skodid teikningarnar og veljid mynd sem lysir
hugmyndinni best.

Baetid Utfeerslum og athugasemdum inn & teikninguna.
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HUGMYNDIN

Vinnustofa 4, Skref 3

Myndid sameiginlegan skilning @ hugmyndinni

Hvad skiptir mestu mali ad notendur skilji?

Undirbuid fondurstund

FONDUR

| naesta tima féndrid pid frumgerd (e. mockup) til ad syna helstu paetti hugmyndarinnar og préfa undirliggjandi
forsendur. betta hljomar frekar flokid en 4@ pessum timapunkti er petta i raun og veru bara fondur. Markmidid med
fondrinu er auka skilning & lausninni, og tryggja ad oll i hépnum hafa sama skilning @ hugmyndinni. Matvara geeti
verid Utskyrd med umbudum, klaednadur med pvi ad klippa og lima saman efnisbduta, pjonusta med myndbandi og
taeknilausnir med leir eda pappa.

HUGMYNDIN SKIPTID MED YKKUR VERKUM.

i hvada flokk fellur hugmyndin ykkar helst? Gerid daetlun um hvad pid etlid ad gera vid paer 90
Apreifanleg lausn ( Teekni, hénnun eda minutur sem pid hafid til ad fondra hugmyndina &
matur) naestu vinnustofu. Hugmyndin er fondurd odyrt, hratt
Stafraent notendavidmét ( App, netsida eda og endar sennilega i ruslinu. Til ad vinna hratt og vel
forrit) saman munid pid fondra i hondunum, sidar munid pid
pjonusta ( Verslun eda askriftir) faera honnunina yfir 4 stafraent form. Skodid hvada

Sumar hugmyndir munu falla i fleiri en einn flokk, til efnividur er til stadar i stofunni og takid saman pad sem

deemis eru Opp oft tengd pjonustu. ba er mikilveegt ad vantar.

velja hvad vegur pyngst og byrja par. Fyllid ut gatlista frumgerdar til ad undirbla naesta tima.

TEIKNING

Komid ykkur saman um hvar er best ad byrja. Raedid
hvad skiptir mestu mali pannig ad hugmyndin gangi
upp. Einblinid & virkni hugmyndarinnar og skodié hvort
bad purfi ad utfeera eitthverja hluta hugmyndarinnar
sérstaklega. Teiknid hugmyndina betur upp med aherslu
a virknina.
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Hver er helsta virkni hugmyndinar ykkar, hvad gerist
begar hugmyndin er notud?

Dregur i sig co2

Hver er markhoépurinn ykkar, hver zetti ad nota
hugmyndina fyrst?

Arkitektar
A hvada alyktunum byggir hugmyndin ykkar?

Ad folk vilji hjalpa umhverfinu 4@ medan pad parf
ekki ad vera ad gera eitthvad dagsdaglega

Hvad zetlid pid ad gera til ad utskyra hugmyndina?

munum teikna hugmyndina upp en gera svo lika
frumgerd

Hvernig aetlid pid ad skipta med ykkur verkum?

Helmingur fer ad ransaka betur og hinn ad tala
vid tilvonandi notendur
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HUGMYNDIN

Hver er helsta virkni hugmyndinar ykkar, hvad gerist
begar hugmyndin er notud?

Hver er markhopurinn ykkar, hver aetti ad nota
hugmyndina fyrst?

A hvada alyktunum byggir hugmyndin ykkar?

Hvad atlid pid ad gera til ad utskyra hugmyndina?

Hvernig aetlid pid ad skipta med ykkur verkum?




HLUTVERK

Vinnustofa 4, Skref 4

Skiptid ykkur i teyminu nidur i hlutverk. [ gegnum pekkingarsprett hafid pid fengid
tilfinningu fyrir ahugasvidi hvers og eins. betta mun audvelda ykkur ad skipuleggja
alla vinnu & honnunarsprettinum og sidari sprettum. Fjoldi verkefna munu koma
uppa yfirbordid vid préun hugmyndarinnar og pa mun hlutverkaskipting faera skyra

abyrgd a akvedna hluta verkefnanna. Audvitad verdur verkefnavinnan fljétandi, en
betta flytir akvardanatoku og audveldar ykkur ad hrinda verkefnum af stad.

Gert er rad fyrir priggja til fimm manna teymum. Ef medlimir eru feerri pa parf ad
dreifa verkefnum peirra hlutverka sem ekki eru skipud a milli medlima teymisins.
Rennid yfir ol hlutverkin og matid ykkur inn i pau, skraid svo hja ykkur hver verdur i
hvada hlutverki. Hlutverk sem eru @ somu sidu er audveldast ad tvinna saman.

REDDARI - FRAMKVZAMDASTJORN
(E. STITCHER/ MAKER)

pu getur framkvaemt 6trilegustu hluti og bregst vid fljott vid. bad meetti kalla pig reddarann. Til pess parf lika getu
til ad forgangsrada!

PU sem adgerdarstjori berd abyrgd @ ad hugmyndum sé komid i verk og nzerd ad virkja adra.

pu tekur af skarid og kemur ykkur af stad i verkefnin, an pess ad lata fullkomnunararattu flaekjast fyrir pér og ytir
pannig hlutunum i gang, svo geta adrir tekid vid boltanum.

Ef pid eetlid t.d ad bua til heimasidu pa setur pu upp fyrstu drogin ad wix.com sidu

Ef ykkur vantar verkfeeri pa ferdu i bilskurinn til mmu eda stelur gir af hjélinu hans afa.

Pu gerir pad sem parf ! Ducktape og WD - 40 eru pinir bestu vinir.

pu finnur bogga og lagar pa med einféldum snjollum leidum.

PuU ert med puttana i 6llu jafnvel buin ad gera drég ad vefsidu og Iongu farin ad safna gégnum.

Pu hefur nefnilega getu til ad framkvaema hugmyndir og notar til pess fjolbreytt verkfaeri.

Pad reynir mest a pig i oktdber pegar pid buid til frumgerdir, en pu ert naudsynlegur partur af teyminu allan timan.

Nafn:

HI=IAN
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INNSYN - UMBODSMADUR
(E. PRODUCT OWNER / INTERVIEWER)

pu skilur félk og hefur mikla haefileika til ad setja pig i spor annara. bin rédd parf ad heyrast mikid, pin dhersla er

4 notendamidada honnun eda Human centered design. bu hefur haefileika 8 ymsum svidum po helst i salfraedi,
félagsfraedi asamt pvi ad hugsa i lausnum.

Vandamal eru bara til ad leysa pau!

PU berd abyrgd a pvi ad beina sjénum hdpsins ad mikilvaegum dskorunum og ad lausnir ykkar virki fyrir notendur.
pu parft ad passa uppa ad parfir notenda séu i fyrirrimi @ medan ferlinu stendur, puleidir notendapréfanir og
undirbyrd spurningakannanir til notenda.

Ef hopurinn fer i hnat pa hefur pu mikid veegi i akvardanatoku enda er pin rodd i forsvari fyrir notendur. b feerd oft
fleiri atkvaedi i kosningum & hénnunarsprettinum.

Pad reynir mest a pig @ honnunarsprettinum og i notendapréfunum.

Nafn:

MIDLARI - MARKADSETNING
(E. WRITER / MARKETING)

Pu veist hvernig er gott ad na til folks, hvernig pu gripur athygli og heldur henni. P4 sem kynningarstjoéri berd abyrgd
4 “sdgu” hugmyndarinnar. bad er ad gera hugmyndina skiljanlega og spennandi fyrir 68rum. bu berd abyrgd a
kynningu fyrir ddmnefnd, hvort sem pad eru myndbond, gleerur, kynning eda eitthvad allt annad.

Mikilvaegt er ad ferlid sé skrasett vel med myndbdndum i gegn um allan sprettinn pannig ad démnefnd geti skodad
ferlid ykkar. bvi parf ad taka gédar stiklur frd sem synir sogu eda préun hugmyndar pannig ad haegt sé ad nota
paer i kynningu seinna. Taktu gédar stiklur, story, fra fyrstu dskorun, sérstaklega pegar pid erud ad fa hugmyndir og
smida frumgerdina. Pu parft ad passa sérstaklega ad pad efni sem kemur fra ykkur syni ahorfendum og notendum
virdingu.

pad reynir mest a pig undir lok sprettsins pegar kynningar fyrir ddmnefnd eru i vinnslu.

Nafn:

HI=1A
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RANNSAKANDI
(E. RESEARCH / ASSET COLLECTOR)

pu elskar upplysingar!

Visindi, innternetid, NASA, SciShow, lifandi visindi og visindavefinn. Nyjar uppgétvanir fa hjartad til ad sla hradar og
uppfinningar kveikja forvitnina.

pu leyfir pér ad undrast og raeda moguleika en nytir skynsemina til ad velja hvada upplysingar geta raunverulega
gagnast teyminu.

Pu berd abyrgd a pekkingaroflun og pekkingarsiun! bd parft i rauninni ad vita meira adrir i teyminu og deilir pvi
mikilveegasta med hépnum. bu hefur getuna til ad nalgast vidfangsefnid 4 visindalegan mata og leita sér goédra
upplysinga. bu parft ad skilgreina préfanleika, forsendur og pora ad athuga hvort ad sambaerilegar lausnir séu nu
pegar til.

pu parft ad passa uppd ad safna upplysingum sem gagnast hépnum i 6llu ferlinu. bu getur midlad pessum
upplysingum med “Vissir pu” setningum. Markmidid er adallega ad safna naegri pekkingu til byggja frumgers.
Veltu fyrir pér hvada upplysingar sem gagnast ykkur i sprettum og byrjadu svo ad googla.

Nafn:

HONNUN
( E. DESIGN/MAKER)

pu ert mikill snillingur og getur gert gott enn betra. bad meaetti segja ad pu sért med fullkomnunararattu sem pu
heldur i skefjum - stundum.

pu vilt ad varan sé notendavaen og fallegt er alltaf notendavaesnna, ljot Ulpa getur t.d varla verid notendavasn pé hin
haldi regnvatni! bu leysir ir malunum & snjallan hatt og kemur stundum med mjog 6veaentar lausnir. Honnun & ekki
einungis vid um utlit, pad a frekar vid um snjallar lausnir sem virka fyrir folk.

pu hefur haefileikann til ad fara i morg hlutverk, enda eru honnudir forvitnir ad edlisfari og mjog tilbunir til ad

profa eitthvad nytt og gera tilraunir. PU tekur patt i upplysingaleit med rannsakanda, og feerd oft frekar brjaladar
hugmyndir. bu peelir i grafik med kynningarstjéra, setur pig i spor notanda med hlutverkinu innsyn og reddar
malunum begar a parf ad halda. bu passar upp 4 ad pad sem pid byrjid a@ ad gera sé gert vel, skiljanlegt og liti vel
ut.

Pu berd dbyrgd a ad frumgerdin liti sannfeerandi Ut, pu teiknar lausnir i samstarfi vid hépinn og hannar “skel”
hugmyndarinnar.

PU porir ad préfa olikan efnivid, eins og leir, pappa timbur til pess ad proéa atlit frumgerdarinnar.

Loks hefur pu sterkar skodun & hvernig virkni hugmyndarinnar 4 ad vera.

Nafn:
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VINNUSTOFA 5

Fondur

Til ad Honnunarsprettur gangi upp skiptir mali ad pid vitid hvad pid viljid gera.
Honnunarspretturinn faer ykkur til ad skoda hugmyndina fra fleiri sjonarhornum
og pvi geeti hugmyndin ykkar breyst mikid a sprettinum. En pid verdid ad hafa
eitthvad til ad vinna med pad audveldar ykkur og sérfreedingum sem koma

ad verkefninu ad vinna verkefnid afram. Frumgerdin er smidud odyrt, hratt og
endar sennilega i ruslinu. betta er skemmtilegt verkefni, hafid hugan opin pannig
komist pid lengra med utfaersluna.

PANKAGANGUR:
Skemmtid ykkur vid ad fondra 6dyra og hrada
frumgerd.

TILGANGUR:
Ad geta synt sérfraedingum hvad pid erud ad
hugsa.

EFNI 0OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.




VERKEFNI

Verkefnin eru dlik eftir pvi i hvada flokk lausnin ykkar fellur
Nytid verkefnablodin eftir pvi hvernig lausn pid erud ad vinna
ad:

1.A FONDUR - APREYFANLEG LAUSN 90 MiN
Taekni, honnun eda matur

1.B FONDUR - STAFRZAN LAUSN 90 MiN

App, netsida eda forrit

1.C FONDUR - PJONUSTU LAUSN 90 MiN

Verslun eda askriftir

Sumar hugmyndir munu falla i fleiri en einn flokk, til daemis
eru opp oft tengd pjonustu. ba er mikilvaegt ad velja hvad
vegur pyngst og byrja par.

Afrakstur:
Fondur frumgerd sem ma enda i ruslinu.




FONDUR-APREIFANLEGT

Vinnustofa 5, Skref 1 (A)

O

Snertid hugmyndirnar.

Fondrid ykkar fyrstu frumgerd.

Vinnid mjog hratt, petta ma vera klaufalegt

UM VERKEFNID

NU er buid ad tala mikid um frumgerdir sem hljdmar vodalega flokid en er i raun bara ferli par sem hugmynd proéast
smam sama fra pvi ad vera fondur tilraunir og i préfanlega frumgerd. bad er pvi rosalega mikilvaegt byrja snemma
og uppfeera reglulega. betta fyrsta fondur eda “mockup” eru mjog gagnlegt til ad fa aukinn skilning @ hugmyndinni,
koma 6llum i teyminu & somu bladsidu og halda afram. Hér skiptir mali ad finna til hluti eda jafnvel drasl sem getur

komid i stadinn fyrir raunverulega hluta hugmyndarinnar.

AZTLUN

pid purfid ad finna leid til ad utskyra virkni
hugmyndarinnar fyrir 58rum. Raedid saman og komid
auga a hvar virkni hugmyndar ykkar liggur. Hvad skiptist
hugmyndin i marga hluta? Hver hugmynd aetti ad
skiptast upp i 1-5 parta, hér erum vid ad hugsa um stéru
myndina, ekki 6ll tannhjél, skrifur, og ihluti.

Fyllig ut aaetlunina.

FONDRID

Skiptid med ykkur verkum og byrjid ad fondra. Einblinid
a hvern part, pad er einfaldast ad nyta hluti sem eru eins
likir partinum og pid komist upp med. bad getur verid
gagnlegt ad hafa einn hlaupara, sem finnur til pad sem
vantar ef porf er 4, t.d. leir, pappirlegd eda heftiplastur.
Takid nég af myndum!

Daemi: Teymi Menntaskolans vid Hamrahlid

tladi ad huda ljésastaura med efni sem

dregur i sig svifryk. betta eru tveir partar -

ljiosastaur og petta nyja efni.

Fyrsta frumgerd hefdi getad verid legd

ljosastaur og blodruplastur limdur utan um
ljdsastaurinn. Hér hefdi lika verid haegt ad
profa nokkrar Utfeerslur & hidun ljésastaursins
t.d med naglalakki eda silikon rori.

SIDUSTU HANDTOKIN.

Tengid alla hluta hugmyndarinnar saman, skodid
afraksturinn og takid myndir. &£fid ykkur i ad Utskyra
virkni hugmyndarinnar med pvi ad stydjast vid
frumgerdina. thugid hvada atridi veeri gott ad spyrja
sérfreedinga ndnar Uti. GI6sid spurningar a post it mida.

Ef pid hafid tima er gott ad kynna hugmyndina fyrir
bekknum.

HI=IAN



APREIFANLEGT

Er hreifing 4 hlutnum eda er hann kyrrstaedur?

- Ef ja, hvernig synid pid hreyfinguna?

Hvad er hugmyndinn i moérgum portum?

- /&1lid pid ad vinna i einum parti eda 6llum?

Eru einhver sérstok efni sem pid ztlid ad nyta?

- Hvad getid pid notad i stadin sem synidaemi?

Hvad er mikilvaegast ad klara?

Hvar aetlid pid ad byrja?

HI=IAN




Dami: \
Teymi Menntaskdlans vid Hamrahlid aetladi ad
huda ljdsastaura med efni sem dregur i sig

svifryk. betta eru tveir partar - ljdosastaur og

betta nyja efni. Fyrsta frumgerd hefdi getad verid
legd ljésastaur og blodruplastur limdur utan um
liosastaurinn. Hér hefdi lika verid haegt ad profa
nokkrar utfeerslur @ hudun ljésastaursins t.d med

naglalakki eda silikon rori. J




APREIFANLEGT

Er hreifing a hlutnum eda er hann kyrrstaedur?

- Ef ja, hvernig synid pid hreyfinguna?

Hvad er hugmyndinn i morgum portum?

- /tlid pid ad vinna i einum parti eda 6llum?

Eru einhver sérstok efni sem pid atlid ad nyta?

- Hvad getid pid notad i stadin sem synideemi?

Hvad er mikilveegast ad klara?

Hvar zetlid pid ad byrja?




FONDUR-STAFRZAN LAUSN@ @

Vinnustofa 5, Skref 1 (B)

Snertid hugmyndirnar.

Fondrid ykkar fyrstu frumgerd.

Vinnid mjog hratt, petta ma vera klaufalegt

UM VERKEFNID

NU er buid ad tala mikid um frumgerdir sem hljdmar vodalega flokid en er i raun bara ferli par sem hugmynd préast
smam sama fra pvi ad vera fondur tilraunir og i préfanlega frumgerd. bad er pvi rosalega mikilvaegt byrja snemma
og uppfeera reglulega. betta fyrsta fondur eda “mockup” eru mjog gagnlegt til ad fa aukinn skilning @ hugmyndinni,
koma 6llum i teyminu & somu bladsidu og halda afram. Hér skiptir mali teikna upp virkni hugmyndarinnar hja
notanda og pad sem gerist & bak vid tjoldinn pannig ad lausnin virki, eda bakenda.

AZTLUN

Pid purfid ad finna leid til ad utskyra virkni
hugmyndarinnar fyrir 68rum. Raedid saman og komid
auga a hvar virkni hugmyndar ykkar liggur. Oftast eru
petta tvo tengd atridi 1) hvad birtist notandanum,
hvernig nytir hann lausina og 2) hvada gégn og
upplysingar purfid pid til ad lausnin virki.

FONDRID

Skiptid med ykkur verkum og byrjid ad teikna. Einblinid
4 hvern part, eins og notendavidmét og gagnasofnun.
Hverju &etlid pid ad midla til notandans? Hér erum vid
ad hugsa um ferlid sem pid getid radad upp i timardd
og jafnvel tengt skjdmyndir saman. Hugsid bara um
adalatridi og ekki festast i smaatridum svo sem textum,
hnéppum og skilmalum.

Hugsid sérstaklega um gogn, hvada gogum parf

ad safna og midla til ad hugmyndin virki. burfid pid

ad safna gps gognum, loftgeedameelingum eda
persénugégnum?

Daemi: Teymi taekniskdlans bjé til app par sem gat gefid
nemendum og starfsmonnum hvata fyrir ad hjéla eda
ganga i vinnuna. Gégnin sem purfti ad safna var t.d gps
stadsetning og hradi. bessar upplysingar dugdu til ad
halda afram og einbeita sér ad notendavidmotinu og
hvatakerfinu. Sidar fundu pau leid til ad safna pessum
goégnum.

SIDUSTU HANDTOKIN.

Skodid afraksturinn, farid yfir teikningarnar og takid
myndir. Z&fid ykkur i ad Gtskyra virkni hugmyndarinnar
med pvi ad stydjast vid teikningarnar. ihugid hvada
atridi veeri gott ad spyrja sérfreedinga nanar uti, t.d eru
til kerfi sem safna gognunum sem ykkur vantar?
Glésid spurningar a post it mida.

Ef pid hafid tima er gott ad kynna hugmyndina fyrir
bekknum.

HI=IAN
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Teymi taekniskélans bjo til app par sem
gat gefid nemendum og starfsmoénnum

Gognin sem purfti ad safna var t.d gps
stadsetning og hradi. bessar upplysing-
ar dugdu til ad halda afram og einbeita
sér ad notendavidmotinu og hvataker-
finu. Sidar fundu pau leid til ad safna

hvata fyrir ad hjéla eda ganga i vinnuna.

pessum gognum. J
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FONDUR-bPJONUSTA

Vinnustofa 5, Skref 1 (C)

O

Uppliféu hugmyndina.

Fondrid ykkar fyrstu frumgerd.

@ Vinnid mjog hratt, petta ma vera klaufalegt

UM VERKEFNID

N er buid ad tala mikid um frumgerdir sem hljomar vodalega flokid en er i raun bara ferli par sem hugmynd préast
smam sama fra pvi ad vera fondur tilraunir og i profanlega frumgerd. bad er pvi rosalega mikilvaegt byrja snemma
og uppfaera reglulega. betta fyrsta fondur eda “mockup” eru mjog gagnlegt til ad fa aukinn skilning @ hugmyndinni,
koma 6llum i teyminu & sému bladsidu og halda afram. betta fondur er svolitid 6likt drum frumgerdum par sem
pbid sjalf erud hluti af henni, en pid purfid ad leika pjonustuna og setja upp svidsmynd.

AZATLUN

Pid purfid ad finna leid til ad utskyra virkni
hugmyndarinnar fyrir 68rum. Raedid saman og komid
auga & hvar virkni hugmyndar ykkar liggur, hér erud

pid ad hanna upplifun. Hugid ad pvi sem gerist pegar
notandinn er kominn til ykkar, en lika skoda hvad gerist
4dur en hann kemur og eftir ad hann fer. Hvernig eru
samskiptin @ pessum premur timabilum, 48ur - & medan
- & eftir.

FONDRID

Byrjid @ pvi ad teikna inn i pjénustusvidsmyndina &
naestu sidu. Einblinid & adalatridi, hvada persénur eru i
sogunni og hvada hlutir skipta mali.

Skrifid upp leikpatt og stillid upp svidi, radid upp
hldsgdgnum pannig ad petta likist vorunni sem mest.

Daemi: Teymi Fjolbrautaskolans i Breidholti bjo til
hjolastélaramp og vottun 4 adgengismalum hja
veitingastodum. Hluti af lausninni var pvi pjonusta baedi
fyrir f6lk sem nytir hjélastdéla en lika fyrir veitingastadi
sem vilja hafa sin adgengismal g6d. Nemendur fengu
hjolastdl til ad profa pjonustuna og finna mikilveegar
askoranir eins og; hvernig lidur notandanum ef
starfsmadur parf ad eyda 10 mindtum i ad finna til og
setja upp ramp? Hvernig lidur notandanum pegar hann
er svangur og vinirnir ad bida ? Er betra ad kortleggja
med skyrum haetti hvar adgengismal eru géd og jafnvel
bjéda upp a vottun.

SIDUSTU HANDTOKIN

Skodid afraksturinn, farid yfir teikningarnar og takid
myndir. Z£f1d ykkur i ad utskyra virkni hugmyndarinnar
med pvi ad stydjast vid teikningarnar. lhugid hvada
atridi veeri gott ad spyrja sérfreedinga nanar uti, t.d eru
til kerfi sem safna gognunum sem ykkur vantar?
Glosid spurningar @ post it mida.

Ef pid hafid tima er gott ad kynna hugmyndina fyrir
bekknum.

HI=IAN



Fyrir pjonustu A medan pjénustu stendur Eftir pjonustu

FERLI VIDSKIPTAVINS
—e- O- O ~—

FRAMSVADI

BAKSV/ADI

Hafid i huga pegar bid teiknid:

Hvad a notandinn ad upplifa pegar hann a i samskip-
tum vid pjonustuna, hvernig lidur honum?

Af hverju kom hann til ykkar, hvad vard til pess ad hann
er kominn?

Hvad gerdest eftir pjonustuna, hvernig lidur honum?

Er starfsfolkid ad storfum a einnhverjum timapunkti i
svidsmyndinni?




Fyrir pjonustu A medan bpjo

FERLI VIDS
—O—




ustu stendur Eftir pjonustu

KIPTAVINS




The best way to
predict the future
is to create it
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HONNUNARSPRETTUR

Gerum goda hugmynd enn betri

PEKKINGARSPRETTINUM ER LOKID, VID TEKUR HONNUNASPRETTUR . A PEKKINGARSPRETTI HAFA
MARGAR HUGMYNDIR KVIKNAD, OG ALLAR HUGMYNDIR MA GERA BETRI. MOGULEGA HAFID bID
REKIST A TAKIFARI SEM TEYMID VILL VINNA { AN PESS AD HAFA SKYRA HUGMYND | KOLLINUM. PAD
ER [ FINU LAGI. NASTU VIKUR HAFID PID TAKIFARI TIL PESS AD SKODA HUGMYNDIR OG PALINGAR
SEM PID MOTID | EINFALDA FRUMGERD AF HUGMYNDINNI.

HONNUNARSPRETTUR

LEIDARSTJARNA
LAUSNIR
AKVORDUN
SAMANTEKT
ENDURGJOF

A HONNUNARSPRETTINUM PARF AD VERA BUID AD STADFESTA HVERJIR VINNA SAMAN | TEYMI.
TEYMID ER AD FARA | VEGFERD VID PROUN HUGMYNDAR, OG bVi MIKILVAGT AP VERA SAMMALA
UM [ HVERT SKAL STEFNA. A HONNUNARSPRETTINUM ERU ASKORUN OG LAUSNIR KORTLAGDAR
NANAR, SEM HJALPAR YKKUR AD FARA OTRODNAR SLODIR EN SNUA TIL BAKA EF VILLST ER AF LEID.
LANGTIMAMARKMIDID TEYMISINS PARF AD VERA SKYRT PANNIG AD PAD GETI LEITT ALLA VINNU
HOPSINS.

VID PROUN HUGMYNDA SAFNAST MIKID MAGN UPPLYSINGA SEM HEFUR AHRIF A MOTUN
LAUSNARINNAR. TEKNILEGAR UTFARSLUR GETA VERID AFMARKADAR OG AUDVELT AD FESTAST

| SMAATRIDUM. LANGTIMAMARKMID £TTI AD TOGA YKKUR AFRAM 0G KEMUR | VEG FYRIR AD bID
STADNID EDA FARID UT AF SPORINU. AN SKYRRA MARKMIDA ER AUDVELT AP FARA LANGT UT FYRIR
EFNID OG bA GETUR VERID AD LOKAAFURDIN LEYSI EITTHVAD ALLT ANNAD EN STEFNT VAR AD.

FYRSTI LEGGUR HONNUNARSPRETTS FELUR | SER AD AKVEDA HVAD bID VILJID LEYSA, | KJOLFARID
GETID bID FUNDID UT HVERNIG bID £TLID GERA PAD. FINNID MARKMID HUGMYNDARINNAR MED
pVi AD VINNA YKKUR | GEGNUM VERKEFNI SPRETTSINS. A HONNUNARSPRETTINUM MOTID bID
LAUSNINA MED bVi ADb SKOPA VANDAMAL KERFISBUNDID UT FRA MORGUM SJONARHORNUM.

H=IA



FARDU YFIR TEKKLISTANN TIL AD VERA VISS UM AD bU OG bITT TEYMI SE ORUGGLEGA A SAMA
STAD.

TEKKLISTINN

HOPURINN HEFUR KOMID AUGA A VANDAMAL OG TAKIF£RI.

ALLIR HOPMEDLIMIR HAFA SKRIFAD NIDUR HGV MIPA UM bAD
SEM PEIM FANNST ATHYGLISVERT.

BUID ER AP RADA ARANGURSMALIKVARDA.

OO O O

BUID ER AD RADA HELSTU ASKORANIR

ADFERDIN ,KROTAD 0G KOSID“ ER MIKID NOTUD | NASTU VERKEFNUM. PA ER ATT VID
EINSTAKLINGSVINNU { HLJODBI, SEM LYKUR MED AD TEYMID KYS UM AHERSLUR. PAD GETUR VERID
OPZAGILEGT AD bVINGA FRAM STEFNU MED PESSUM HATTI, EN TREYSTID ADFERDPINNI - HUN
HJALPAR YKKUR AD AFMARKA VINNUNA PANNIG

AD HUN VERDI MARKVISSARI.

ADPUR EN VID GETUM BYRJAD AD HANNA LAUSN ER MIKILVAGT AD VID SKILJUM VEL
VIDFANGSEFNID. FYRRI HLUTA HONNUNARSPRETTSINS ER £TLAD AD LEIDA YKKUR | GEGNUM
FERLI SEM HJALPAR VID AD SKILJA VANDAMALID, ASKORUNINA OG VAENTANLEGT TAKIFARI. A
HONNUNARSPRETTI ER MARKMIDID YKKAR AD RYNA ASKORUNINA OG PRENGJA HANA NIDUR MED
PROFANLEGUM HUGMYNDUM.

FYRIR PENNAN SPRETT PARF AD PASSA AD HAFA EFTIRFARANDI HLUTI VID HENDINA:

O TUSSTOFLU O KLUKKU

O TOFLUTUSS O A4-BLOD

0 PENNA O A3-BLOD

O POST-IT MIPA O LIMBAND/KENNARATYGGJO
0 BLAA KOSNINGAMIPA [0 ADGANG AP INTERNETINU
[0 RAUDA KOSNINGAMIPA

PAD ER OHJAKVAMILEGT AP FA NYJAR HUGMYNDIR EFTIR AD STEFNA HEFUR VERID TEKIN, SUMAR
HUGMYNDIR PURFA bO AD BIDA BETRI TIMA. SKISSID EDPA SKRIFID PO NIDUR ALLAR HUGMYNDIRNAR
| PESSA HANDBOK EDPA SKISSUBOK OG MADUR VEIT ALDREI HVENAR ER GOTT AD HORFA TIL BAKA
OG RIFJA UPP GAMLAR HUGDETTUR.

HI=1A




VINNUSTOFA 6

Stefnumotun

Til ad Honnunarsprettur gangi upp skiptir mali ad pid vitid hvad pid viljid gera.
Honnunarspretturinn feer ykkur til ad skoda hugmyndina fra fleiri sjonarhornum
og pvi geeti hugmyndin ykkar breyst mikid a sprettinum. ba er mikilveegast ad pid
hafid sameiginlega syn a markmid verkefnisins ykkar til ad halda ykkur a réttri
braut.

PANKAGANGUR:
| upphafi skal endinn skoda.

TILGANGUR:
Koma ykkur af stad og finnid sameiginleg
hitamal.

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss toflu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1. LEIDARSTJARNA 15 MIN

Buid til langtima markmid, sem verdur
leidarstjarnan ykkar i gegn um verkefnid.

2. ARANGURSMZLIKVARDAR 20 MiN

Skilgreinid hvad arangur pydir ef allt gengur
upp og hugmyndinn virkar.

3. SVARTI HATTURINN 10 MiN

Komid auga @ vandamal d4dur en pau valda
vandraedum. Skrifid vandraedin upp sem
spurningu.

4. UNDIRBUA SERFRZEDIVIPTAL 30 MIN
Nytid spurninguna ur svarta hattinum til ad

undirbua sérfraedividtal med teyminu pinu og
skra HGV spurningar.

Afrakstur:
Sameiginlegt langtimamarkmid sem leidir alla vinnu hépsins.




LEIDARSTJARNA

Vinnustofa 6, Skref 1

Leidarstjornur visa folki veginn

Akvedid hvert pid stefnid

imyndid ykkur ad allt gangi upp

LANGTIMAMARKMID

A pekkingarsprettinum prengdu pid heimsmarkmidid nidur en nina tlid pid ad negla nidur ykkar

langtimamarkmid. betta verdur leidarstjarna teymisins i gegnum honnunarsprettinn. Verid mjog bjartsyn og
imyndid ykkur hvada ahrif lausnin ykkar geeti haft & heimsmarkmidid ef allt gengi upp. Hafid ekki ahyggjur, pid
munid ekki purfa ad uppfylla petta markmid i hradlinum, markmidid er einungis sett til ad pid stefnid i sému att.

RADID MARKMID

Gefid ykkur nokkrar mindtur til ad raeda
langtimamarkmid med eftirfarandi spurningum:

MOTIP SETNINGU

Vinnid saman vid ad méta sameiginlegt
langtimamarkmid.

Hvada ahrif pid viljid ad hugmyndin ykkar hafi ?
Hverju @ hugmyndin ykkar ad breyta?

[ fullkomnum heimi, hvada ahrif hefdi hugmyndin
eftir 2 ar, en eftir 5 ar?

Hvert viljid pid ad hugmyndin fari & naestu
manudum?

KROTAD. POGUL
EINSTAKLINGSVINNA 3 MiN

Skrifid eitt markmid & hvern post it mida.

Limdu post it midan & bordid og skrifadu naesta
markmid nyjan mida.

Haltu afram par til klukkan hringir.

Veldu markmid sem pu vilt kynna fyrir hdpnum.

Skiptist & ad kynna markmidin ykkar og lima upp &
t6flu.

Hlustid og reedid tillogur ad langtimamarkmidi.
begar satt hefur myndast innan hépsins er langtima
markmidid er skrifad skyrum stofum efst a
tusstofluna og hér.
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LEIPARSTIARNA
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ARANGURSMZALIKVARDPAR

Vinnustofa 6, Skref 2

Hvada ahrif viljid pid hafa

Finnid snjalla leid til ad maela ahrif.

Naudsynlegt en ekki fullkomid.

SYN

Hugmyndin ykkar & ad hafa ahrif og pid verdid ad styra peim ahrifum eftir bestu getu. fhugid hvernig heegt veeri ad
ad meela pann drangur. Hér er mogulegur arangur skodadur kerfisbundid med pvi ad reeda MARKMID -MERKI og
MAZLINGU. Arangursmaelikvardi prengir markmidid ykkar enn frekar nidur, petta getur verid épaegilegt en skiptir
miklu mali uppa framhaldid.

Verid mjog bjartsyn, pid purfid ekki ad uppfylla maelinguna i pessum hradli.

ADFERD MARKMID - MERKI - MALING
Undirbuid tofluna med pvi ad skrifa markmid merki og *  Markmid
meeling eins og synt er @ myndinni. Hugsid um stéru myndina.
imyndid ykkur hvada ahrif hugmyndin geeti haft ef Hvada vandamal er verid ad leysa?
allt gengur upp, veltid svo fyrir ykkur hvernig veeri Hvada ahrif arangursrik lausn, 4 lif notenda, a
haegt ad maela pessi ahrif. Maelikvardi er beintengdur umbhverfid, a dyralif?
langtimamarkmiai. «  Merki
Raedid svo MARKMID, MERKI - MZLINGU og fyllid Hvada hegdun parf ad breytast hja félki og hvernig
jafnédum inn i tofluna. er haegt ad meela pad.
Hvad breytist ef lausnin ykkar skilar arangri?
*  Maling

Hvernig er haegt ad meela breytinguna?

Hvada gognum er haegt ad safna?

Maelikvardi: S6fnun 4 lifraenum drgangi fra heimilum
tvofaldsast.

SKRAID

Nytid umraedurnar til a8 mota sameiginlegan
MZLIKVARDA. Skrifid meelikvardan & tofluna beint fyrir
nedan langtimamarkmidid og hér.
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ARANGURSMAELIKVARPAR

Langtimamarkmid -
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SVARTI HATTURINN

Vinnustofa 6, Skref 3

Hrapid til jardar og verid raunsae

Skrifadu vandamalin nidur sem spurningu.

Neglid nidur lykilspurningu.

LYKILSPURNING

NU er bjartsyniskastid buid, kominn timi til ad haetta pessari stjornuskodun og lenda & jordinni. Verkefnid ykkar
hefur kanski ekki pau &hrif sem pvi var atlad ad hafa. imyndid ykkur ad verkefnid ykkar hafi verid algjort kludur.
Hvad for urskeidis? Hlustid & ahyggjur hina i teyminu og myndid ykkur skodun & pvi hvad er mikilvaegast ad takast &
vid. Hvada alyktanir voru rangar? Finnid moguleg vandamal 4dur en pau valda alvéru vandreedum. bannig finnid pid
malefni sem naudsynlegt er ad einblina &, eda lykilspurningar.

KROTAD

Vinnid saman i pogn stillid klukku @ 5 minatur
Skodadu langtimamarkidid og maelikvardan, ihugadu
hvernig petta getur kltdrast.

Skrifadu 3 spurningar eina & hvern Post-it mida

Ja og nei spurningar eru bestar. baer byrja oft a ,geta,
munu, er haegt, verdur” o.fl.

Limdu spurninguna sem pér finnst best a tofluna.
Midlari namerar spurningarnar og les paer upp.

KOSIDb

Skodadu spurningarnar a toflunni

Skrifadu nimer spurningarinnar sem pér finnst skipta
mestu mali.

Midlari tekur vid midunum og merkir vid markmidin
med bladum kosningalimmi&um.

NEGLA

Loks nytir teymisstjéri rauda limmidann til taka
lokadkvordun og negla nidur markmidid.

Teymisstjori er alrddur.

Lykilspurningin er skrifud skyrum stéfum & tusstofluna
fyrir nedan markmidid og hér

Lykilspurning
pid hafid valid lykilspurningu. Fimmur 4 1idid!

Geymid tofluna med spurningunum pid nytid hana
sidar.
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SVARTI HATTURINN

Langtimamarkmid - Minka menqun i borqum 555

Markmid Merki Meeling
Draga dr mengun Nyra sjalfberara Meela co2 i lofti
byggingarefni

Meelikvardi Co2 i lofti innan borgar
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Lykilspurning: Er petta néqu adgengilegt




UNDIRBUA SERFRRZADIVIPTAL

Vinnustofa 6, Skref 4

Taktu vidtal og fadu innsyn

Takid eftir askorunum i vidtalinu

Buid til taekifaeri ur askorunum med HGV midum

HVERNIG GETUM VID.

Rynid lykilspurninguna ur svarta hattinum med HGV midum. NU hafid pid meiri pekkingu & malefninu og mikilvaegt
ad allir midli sinni pekkingu. Skiptist a ad kjarna pekkingu ykkar med 5 mindtna kynningum. Hlustid eftir &skorunum
i kynningunum og snuid askorunum upp i HGV spurningar.

SERFRADINGAR SKRAID HGV MIPA

Veljid einn eda tvo ur hopnum til ad vera sérfraeedingar «  Skrifadu HGV efst i vinstra hornid a post it mida.
sem halda 5 minudtna kynningu um vandamalid. Hlustid «  begar pu tekur eftir einhverju mikilveegu - skrifadu
af athygli og skraid HGV spurningar @ medan pid pad sem spurningu 4 post it midan.

hlustid. «  Limdu post it midan til hlidar og endurtaktu par til

vidtalid er buid.
Ein spurning & hvern mida.
VIDTALID Margar spurningar — frekar en fullkomnar spurningar.
Nytid vidtalid til ad ryna lykilspurninguna.
Segid ,sérfraedingi” fra lykilspurningunni og af hverju
hdn er svona mikilvaeg.
Nytid langtimamarkmidid og meelingu til ad utskyra
nanar.
Spurdu sérfreedinginn hvort pad sé eitthvad sem pid
hafid ekki attad okkur 4?
Stillid klukku @ 5 mindtur og leyfdu “sérfraedingi” ad tala.
Hlustid, skrdid nidur HGV spurningar og spurdu nanar Gt
i efnid.
Spurningar sem byrja &; hvernig, hvenaer og af hverju eru
mjog gagnlegar i vidtalinu

HI=IAN




Lykilspurning: Er _petta néqu adgengileqt
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VINNUSTOFA 7

Sérfraedividtol

| pessum tima parf ad vera buid ad hafa samband vid sérfaedinga og maela ykkur
mot fyrir samtal. Pad getur verid ad kennarinn ykkar sé buin ad hafa samband
og fa félk a stadinn, en ef ekki pa purfid pid ad finna tima til ad fara i heimsdkn
og taka vidtal. Verkefnid Vidtal a einungis ad vera um 15 -20 minutur, og pad erer
mjog mikilvaegt ad pid teymid hittist strax eftir vidtolin til ad kortleggja HGV
mida.

Vidtol er notud til ad afla mikilvaegra upplysinga snemma i hugmyndaferlinu pid
erud ad safna upplysingum til ad vinna med sidar.

PANKAGANGUR:
Hlustid og verid opin fyrir nyjum upplysingum

TILGANGUR:
Finnid askoranir snemma i hugmyndarferlinu.

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1.SERFRZEPIVIPTOL 30 MIN

Safnid betri gognum med pvi ad tala vid
sérfreedinga og buid til HGV mida

2. HGV FLOKKUN 30 MiN

Rynid saman alla HGV midana med flokkun
og hitakorti

3. KORTID SKISSAD 30 MiN

Kortleggid hvernig élikir einstaklingar munu
nyta sér lausnina med sogum.

Afrakstur:
Drog af kortum fyrir naestu vinnustofu




SERFRZADPIVIPTAL

Vinnustofa 7, Skref 1

UM VERKEFNID

N takid pid vidtal vid sérfraeding og safnid HGV midum. bid skiljid vandamalid vel, en pad er samt gott ad fa
annad alit. bad sem ad skiptir mestu mali hér er ad vidmaelandinn hafi pekkingu & malefninu sem getur veitt ykkur
innsyn i dskorunina. Honnun hugmynda parf alltaf ad taka mid af notandanum, markadsskilyréum og taekni. Munid

ad pakka sérfraeding fyrir vidtalid, pad styrkir tengslanetid.

ADFERD

Hvert vidtal er um 15 mindtur. bad er alltaf velkomid ad
nyta vini, vandamenn og vitleysinga ( e. family, friends
and fools) i svona samtal.

Teymid tekur vidtal vid prja sérfraedinga; einn i taekni/
visindum, mogulegan notenda og stjérnenda i fyrirtaeki.
Skiptid vidtolunum & milli ykkar, verid tvo saman i hverju
vidtali.

VIDTALID

Segid sérfraeeding fra sprettinum, vandamalinu og lysid
hugmyndinni ykkar

Segid ,sérfraedingi” fra lykilspurningunni og af hverju
hdn er svona mikilvaeg.

Nytid langtimamarkmidid og meelingu til ad utskyra
nanar.

Sérfraedingur er bedin um ad segja frd pvi sem hann veit
um efnid

Spyrjid afmarkandi spurninga sem byrja & hvernig,
hveneer, af hverju.

SAFNID HGV MIDUM

Skrifid HGV spurningar & post it mida.

Snuid askorun upp i spurningu sem byrjar & ,Hvernig
getum vid"“.

Ein spurning 4 hvern mida.

Nytid HGV midana i naesta verkefni.

Margar spurningar - frekar en fullkomnar spurningar
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HGV - FLOKKUN

Vinnustofa 7, Skref 2

Rynid i Oll taekifeerin @ HGV-midunum

Flokkid sambezerileg taekifaeri saman

\ Hvar eru taekifaeri til breytinga
()

TAKIFARI

Munid ad leita ad taekifaerum en ekki lausnum. Ef nyjar hugmyndir vakna ma skra peer hja sér aftast i bokina. Kynnid
HGV midana fra vidtolunum og flokkid sameiginleg teekifeeri saman. begar buid er ad kynna alla midana & hafa
myndast fylkingar sem pid vinnid afram i hitakort. Nytid hitakort til kjdsa um sameiginleg hitamalt. [ pessu ferli er
gott ad vera vidsyn svo haegt er ad kanna eins marga vinkla og mogulegt er. Passid upp a timan med skeidklukku.

KYNNING 15 MINUTUR

Rifjid upp markmid verkefnisins ur sidustu vinnustofu.
Skrifid lykilspurninguna efts a tofluna.

Skiptist 4@ ad lesa upp HGV midana og lima upp & vegg.
Limid svipada mida nalaegt hvor 68rum

Pegar lidur & fara ad midarnir ad hdpast saman i flokka
Flokkarnir mega taka breytingum ef pad hentar betur

FLOKKUN 10 MINUTUR

Hjalpist ad vid ad rada HGV-midunum i flokka. Flokkar
eru ekki alltaf augljésir i upphafi, peir byrja ad myndast
smam saman i gegnum samtal.

Buid til flokka og gefid hverjum flokki nafn.

Pad ma baeta vid HGV-mida ef pid faid innblastur.

Baetid vid og breytid flokkum eftir porfum.

HITAKORT

Eftir flokkununna prengid pid aherslurnar nidur med
hitakorti. Hitakort myndast med kostingu. bid faid
fimm mindtur i pogn til ad lima atkvaedi a teekifaerin
sem ykkur finnst gagnlegust. pad er ekki verid ad taka
bindandi akvordun um eina stefnu bara skoda aherslur.

Oll fa sex litla kostningar limmida.

S4 sem hefur innsyn faer tvo kostninga limmida til

vidbotar, samtals atta.

Stillid klukku & 5 minuatur og byrjid ad kjosa.

PU matt setja morg atkvaedi 48 sama mida.

Midar med flest atkvaedi fa meiri athygli, pannig ma

undirstrika aherslur.

GEYMID MIDANA - peir erU notadir i naesta verkefni.
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KORTID SKISSAD

Vinnustofa 7/, Skref 3

Hugasadu eins og notandinn

UM VERKEFNID

Pid vitid hvada vandamal pid viljid leysa, hvada ahrif pid viljid hafa og valid leidarstjornu. Hvad med notendur,
hvernig getur hugmyndin ykkar ordid peim ad sem mestu gagni? Nytid kortlagningu til ad skoda hvernig 6likir
notendur rata i gegnum lausnina. Hvad skiptir notandan mestu mali og hvernig naid pid til notenda. Skodid athafnir
i paula med pvi ad dkveda saman upphaf og endi, en hvert og einn velur persénur og skrifa sogu peirra.

SAMEIGILEGUR ENDIR

Skodid langtimamarkmid og maelikvardan ykkar og
nytid hann til ad skrifa sameiginlegan endi & sdgunni.
Endirinn & sogunni lysir timapunktinum par sem ad
notandinn er farin ad nyta sér lausnina reglulega. betta
er su breytta hegdun sem hugmyndinn & ad na fram og
hefur jafnframt ahrif @ maelikvardan ykkar.

EINKAKORT

Hvert og eitt byrjar & ad teikna sin eigin kortadrog hér i

bdkina eda 4 A4-blad.

«  Skrifadu enda ségunnar undir ordid “nytir” &
bladinu.
Skrifadu inn fjérar persénur & kortid. bad betra ad
vera nakvaemur; framhaldsskoélanemandi er betra
en ungt folk. Starfsmenn sorpu er betra en folk a
vinnumarkadi.
Kortlegdu vegferd persénanna ad nidurstodunni
med pvi ad fylla inn i uppgotvar - leerir- profar.

Uppgotvar (hvenaer tekur notandinn fyrst eftir
lausninni)

Leerir (hvenzer kynnir hann sér lausnina nénar)
Profar (hvenaer profar notandinn lausnina)

LYKILFOLK

Skodadu kortadrogin pin. Veldu pann leikmann sem
skiptir mestu mali.

Notadu kortla skissu persénunnar i naesta verkefni-
Timalina
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VINNUSTOFA 8

Kortlagning

Kortlagning er snuid verkefni, ykkur finnst kortid aldrei passa alveg, en ef

bid teiknid pad upp pa erud pid ad gera petta rétt (JK). Til ad audvelda ykkur
kortagerdina er gott ad na fram syn hvers og eins ad markmidinu med einkakorti
sem bid sameinid i eina heildarmynd.

PANKAGANGUR:
Setjid ykkur i spor annarra

TILGANGUR:
Vardid leidina fyrir notendur

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1. TIMALINA 20 MiN
Veitid mikilveegum notendum meiri athygli

2. KORTID SAMEINAD 40 MiN

Kortid skodar samskipti notenda vid hugmyndina, i
timarod.

3. KORTID KJARNAD 20 MIN

Finnid lykilatridi til ad einblina & vid préun
lausnarinnar.

4. LYKILSPURNINGINN NELGD 10 MiN

Endurskodid lykilspurninguna og haldid svo
afram

Afrakstur:
Pid hafid komid auga a lykilspurningu fyrir sprettinn, lykilnotendur og

lykilaugnablik. bad er hvad atlid pid ad leysa, fyrir hvern og hvada adstaedur hafa
ahrif.




TIMALINA

Vinnustofa 8, Skref 1

Sogustund med timalinu

Sameinid timalinur

‘l Hvada atvik skipta mestu mali.

UM VERKEFNID

Nytid kortadrdgin ur fyrra verkefni til ad prengja nidur notendahopinn og upplifun peirra. Hvert og eitt ykkar einblinir
4 einn notanda og skrifar séguna peirra. Loks berid saman timalinur og finnid adalatridin i sdgu notendanna.

UNDIRBUNINGUR

Rifjid upp endan & sdgunni, skrifid endan & Post-it mida
og limid uppa toflu lengst til haegri.

TIMALINA

Skodadu kortaskissuna sem pu ert buin ad teikna upp
Veldu mikilveegasta leikmanninn, skrifadu hann 4 Post-it
mida og limdu & bord

Limdu 3 pést it mida til vidbotar & bordid fyrir aftan
leikmann (4 i heild).

Fylltu inn uppgvotvar, laerir og préfar a post it midana.
ATH - Skrefinn meiga vera 6lik peim sem eru 4 kortinu

SEGJUM SOGUR

Radid ollum timalinunum uppa toflu hver fyrir nedan
adra.

Skiptist 4 ad segja sogu notandans

Eftir hverja sdgu faer teymid ad spyrja spurninga og fa
nanari utskyringar.

NIDURSKURDUR

NU parf ad undirbuda hlutlausa kosningu. . Einn nemandi
ur teyminu stendur upp og dregur saman sdguna ur
hverri timalinu i 6rfaum ordum.
Eftir samantektina kjosid pid samtimis og i pogn um
mikilvaegustu augnablikin, med 4 kosningalimmidum
hver.
Kjésid um notendur og atvik sem skipta mestu mali.
Skodid sérstaklega pad sem er vinstra megin &
t6flunni, atvik sem eiga sér stad snemma i ferlinu
eru likleg til ad hafa meiri ahrif.
Nytid timalinuna i naesta verkefni kortid teiknad
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KORTID TEIKNAD

Vinnustofa 8, Skref 2

Skapid heildraena sogu ur mikilveegustu augnab-
likunum.
Petta er ekki listaverk, bara leidarvisir

Tengid saman timalinuna.

UM VERKEFNID

NUG hafid pid merkt vid athyglisverd augnablik i samskiptum notenda vi® lausnina. Oparfa skref sem skipta ekki mali
verda fjarlaegd pannig ad adalatridin sitja eftir. Timalinan verdur sennilega svolitid gloppét og parf ad vinna hana i
heildraena sdgu. Timalinan aetti ad vera med & milli 5 og 15 skref, fra personum ad markmidi. Ef pau eru fleiri pa er
sagan sennilega of flékin og pa parf ad skera meira nidur.

RADPIP UPP SOGU STADFESTID KORTID

Fjarlaegid mida af timalinunni sem fengu enga kosningu.  Faid alit frd samnemendum eda kennara um hvort
Skodid pad sem situr eftir og radid i heildraeena ségu. kortid sé skiljanlegt. Er teymid ad gleyma einhverju.
Byrjid @ persénunum peer eru mikilveegastar og raedid begar hépurinn er sattur vid séguna er gott ad fjarleegja
nidurstéduna. post it midana einn af 68rum og skrifa textan beint &

Ef fleiri en einn notandi vard eftir i kosningunni pa ma lika t6fluna.
skapa tvaer tengdar timalinur.

ORD 0G ORVAR

Tengid upplysingar saman i ordum og 6rvum.

Beetid vid skrefum sem vantar til ad skapa heildraena
sdgu.

Kortid parf ad virka og vera skiljanlegt
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KORTID KJARNAD

Vinnustofa 8, Skref 3

Tengid saman kortlagningu og HGV mida.

Hvar er haegt ad hafa ahrif.

Hér maetast askoranir og hegdun

UM VERKEFNID

N parf ad prengja nidur hvenzer i ferlinu er liklegast ad lausnin nai til félks og hafa ahrif. betta er gert med pvi ad
saekja HGV midana sem pid hafid buid til i fyrri verkefnum og setja inn a timalinuna. Timalinan varpar ljési 4 hegdun
folks en HGV midarnir benda a dskoranir. Kortlagningin hjalpar ykkur ad tengja petta saman.

HGV

Hvert og eitt velur tvo HGV mida til ad lima inn a

kortid. betta meiga vera HGV midar ur flokkun,

sérfraedividtolum eda alveg nyjir midar.
Limdu HGV midana pina inn & krotid. Veltu fyrir pér
hvar HGV midinn & heima i ségunni, hvenaer hefur
spurninginn ahrif?

HGV KOSNING

Teymisstjori gefur 6llum einn kosningalimmida.
Skodid alla HGV midana & kortinu. Veldu pann sem pér
finnst skipta mestu mali.

Kjésid samtimis um HGV mida.

APALPERSONA

Radid og veljid mikilvaegastu persénuna ef fleiri en einn

notandi vard eftir a toflunni.

Teymisstjori teiknar raudan hring utan um
adalpersénuna pegar teymid hefur ndd samstodu um
malid.

LYKILAUGNABLIK

Skodid ndna timalinuna, ekki HGV mida.

Ra3id hvar i timalinunni er haegt ad finna mestu
dhaettuna og staedstu teekifaerin?

Vandamal sem hefjast fyrr hafa meiri ahrif, skodid pvi
sérstaklega atvik til vinstri.

pegar satt er komin um hvert er mikilveegasta
augnabilikid, dregur teymisstjori hring utan um pad.

Nu er kortid ykkar tilbuid ,pad er 6fullkomid og virdist
ekki endilega ganga alveg upp. En pad er naudsynlegt
til ad koma ykkur af stad.
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LYKILSPURNINGIN NEGLD

Vinnustofa 8, Skref 4

Svartsyni i smaum skdmmtum

Skodid lykilspurninguna ur svarta hattinum

Takid medvitada akvordun um lykilspurningu.

UM VERKEFNID

Honnunarsprettir eiga fyrst og fremst ad hjalpa ykkur ad svara spurningum, pa parf ad finna réttu spurningarnar.
Svartsyni i smaum skdmmtum getur verid gagnleg ef hiin umbreytir vandamali i vidradanleg verkefni. Endurskodid
spurningarnar sem pid settud fram i svarta hattinum Gt frd pvi sem pid hafid laert. Pad ma alveg halda sig vid
upprunalegu spurninguna, en pid verdid ad taka pa dkvordun medvitad.

UNDIRBUNINGUR

Skodid aftur spurningarnar Ur verkefninu Svarta
hattinum ar vinnustofu 6.

Finnst ykkur ad teymid purfi ad skoda einhverjar
spurningar aftur.

Beetid vid nyjum spurningum eftir porfum.

RADID

Er lykilspurningin sem pid erud ad vinna med enn
su spurning sem skiptid mestu mali vid préunina.
Getur verid ad hinar spurningarnar séu i raun
mikilvaegari?

Eru adrar spurningar sem pyrftu ad komast 4 lista?

LYKILSPURNING:

NEGLA

Skodid saman allar spurningarnar og veljid
lykilspurningu.
pPad ma nota somu lykilspurningu adur eda bua til nyja.

Ef pid erud ésamala pa tekur pa teymsistjora
lokaakvordun Ekki lata akvardanir tefja ykkur &
sprettinum. Teymisstjori tekur lokadkvordun ef
akvardanir tefjast,pvi er mikilvaegt ad
teymisstjori hlusti vel & samtalid.

GERJUN

NG erud pid buin ad negla nidur lykilspurninguna, pakkid
saman og veltid fyrir ykkur hvort til eru lausnir sem hafa
leyst petta vandamal & snjallan hatt. Verid med augun
opin og takid vel eftir lausnum i umhverfi ykkar fram ad
naesta tima.
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VINNUSTOFA 9

broum lausnir

Leerid af 6drum og skodid aftur bestu paelingar ykkar. Leifid nyjum hugmyndum
ad faedast og skodid taekifeeri sem hafa ekki fengid naega athygli. Mundu, pu
barft ekki ad finna upp hjélid til ad geta notad hjol.

PANKAGANGUR:
Forvitni og meiri forvitni

TILGANGUR:
Ad finna gagnlegar upplysingar fyrir
teeknisprett

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss toflu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1.LEIFTURLAUSN 30 MiN
Ranséknarleidangur um internetid

2. LEIFTURLESTUR 40 MiN
Segdu fra ahugaverdum teeknilausnum
3. STODUTEKK 20 MiN

Sameinid hugmyndir og finnid helstu aherslur

Afrakstur:
Skyrari syn a lausnina




LEIFTURLAUSN

Vinnustofa 9, Skref 1

Rannsoéknarleidangur um internetid.

Skodid lausnir sem hafa skilad arangri.

Tengjum saman lausnir og buum til nyjar

UM VERKEFNID

pad eru fullt af frabaerum teeknilausnum i notkun sem hjalpa okkur i daglegu lifi. bessar lausninr er haegt ad

nyta @ nyjan hatt eda nota vid adrar adsteedur. Skodadu lausnir sem tengjast hugmyndinni pinni og fardu i
rannsoknarleidangur um internetid. Laustnir dagsins i dag eru jafnvel er haegt ad sameina eda Utfeera til ad paer
virki betur. Verkefnid leifturlausn hjalpar ykkur ad fa hugmyndir hratt med pvi ad byggja a lausnum sem eru til nu
begar. bannig pid getid pid fengid skyrari mynd af lausninni.

UNDIRBUNINGUR SKISSA

Komid ykkur vel fyrir med bl6d, penna & stad med gdda «  Veldu prjar lausnir.

nettengingu. Radid lykilspurninguna og dkvedid hvad +  Skissadu lausninar upp i ordum og myndum & prja
pid viljid einblina & i leitinni. Skrifid pad efst a bladid post-it mida og limdu & A4-blad

ykkar. «  Gefdu 6llum hugmyndunum nafn.

HRADLEIT

Farid i rannséknarleidangur um Internetid til ad skoda
hvernig adrir hafa leyst petta vandamal
Stillid klukku & 15 min og byrjid ad googla
Skodid hvada adrar lausnir eru i préun.
Skraid ad minsta kosti prjar ahugaverdar lausnir &
bladid pitt Hverjum datt i hug ad lima strokledur

Skrifadu hja pér hvad er gagnlegt vid hugmyndina aftan a blyant, snilld!
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LEIFTURLESTUR

Vinnustofa 9, Skref 2

Byggid hugmyndir upp hratt

Faid skyrari mynd af lausninni.

Segdu fra

snilldarlausnum.

UM VERKEFNID

pad parf ekki alltaf ad finna upp hjolid, stundum er best ad nota hjél & nyjan hatt. Segdu teyminu fra
snilldarhugmyndum sem eru pegar i notkun. Hlustadu vel & uppgotvanir annarra og veltu fyrir pér hvernig pad getur

gagnast ykkur.
ADFERD HLUSTUN
Skiptist 4 ad syna skissurnar ykkar og segja fra ¢ Hlustadu vel a leifturlestur teymismedlima med

gagnlegum lausnum

LEIFTURLESTUR

Segdu teyminu fra lausnunum premur sem pu .
skradir hja pér.

Segdu af hverju pu valdir pessa lausn og hvad er

svona snidugt vid hana.

Hvernig geeti lausning hjapad ykkur ad na

markmidum ykkar.

PU matt syna myndir & simanum pinum eda i tolvu

til nanari utskyringa.

blad og blyant.

Skradu hja pér pad mikilveegasta.

Spurdu nanar Gt i lausnina; hvad er svona gagnlegt
vid pessa hugmynd?

Punktadu nidur atridi sem pér finnst snidugt og
gefdu peim nafn.
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STODPUTEKK

Vinnustofa 9, Skref 3

Takid stefnu

Farid yfir leifturkynningarnar

Buid ykkur undir ad teikna!

UM VERKEFNID

NU er timabaert ad prengja verkefnin nidur i helstu dherslumal. Hjalpist ad vid ad skissa gagnlegar lausnir upp a
t6flu. Lausnirnar geetu verid eldri hugmyndir ur ferlinu, eitthvad snidugt ur leifturkynningum eda beggja blands.
Passid ad fara ekki Ut fyrir efnid, munid eftir markmidinu ykkar og hvada ahrif pid viljid hafa & heimsmarkmigia.

VEGGJAKROT

Vinnid saman upp 4 toflu.

Skissid upp atridin sem ykkur fannst ahugaverdust i
leifturkynningunum. Verid i stodugu samtali 8 medan
bid teiknid og Gtfeerid tilogur.

Skodid hvada stefna er dhugaverdust.

ENDURMAT

Gefid gomlum hugmyndum ny taekifzeri — pau hafa
kannski ekki fengid naega athygli
Skodid kortid ykkar med timalinunni og raedid aftur
helstu aherslur
Skissid gamlar gédar hugmyndir & téfluna ef pid
teljid paer gagnlegar

NANAR

Daemi: NU veeri skynsamlegt ad fara saman i
hadegismat eda Ut ad borda. Fa teekifeeri til ad spjalla
saman a léttum nétum. bPad er gott fyrir ykkur og
hugmyndina lika.
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VINNUSTOFA 10

Lausnarteikning

Teikningar gera hugmyndir 6flugri, paer formgera hugsanir ykkar pannig ad
adrir geti skilid lausnina. Til ad halda praedi a vinnustofunni verda oll verkefnin i
bessari vinnustofu ad gerast @ sama degi.

PANKAGANGUR:

Vinnum ein samam, hér er teymid 4 sama
stad @ sama tima en vinnur p6 hvert i sinu
lagi. Nu einbeitid pid ykkur ad pvi ad kjarna
bekkinguna ykkar i hugmynd.

TILGANGUR:

Ad mota nokkrar vandadar lausnir

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1. GLOSA 30 MIN

Farid yfir 6ll gogn og glésid bestu bitana
2. HUG-MYNDA BLAD 20 MiN
Umbreytid glésunum i hugmyndaskissur
3. BRJALADAR ATTUR 10 MiIN

Teiknadu nokkrar atfaerslur af bestu
hugmyndunum pinum

4. LAUSNATEIKNING 30 MiN

Veldu uppéahalds hugmyndina pina og
utfeerdu hana betur i ordum og myndum

Afrakstur:
Lausnarteinkning fra 6llum i teyminu.




GLOSA

Vinnustofa 10, Skref 1 - Einstaklingsverkefni

Farid yfir 6ll gogn og glésid hja ykkur

paegileg einstaklingsvinna

’ Leyfid huganum ad reika

UM VERKEFNID

A sprettunum tveimur hefur ordid til talsvert magn af gégnum og midum med teekifaerum. Safnid lykilupplysingum
ur ferlinu og skrdid hja ykkur bestu bitana til ad nyta afram. Farid yfir allt efnid sem pid hafid buid til fram ad pessu.
Nytid gognin til ad skrifa nidur hugsanir og hugmyndir.

UNDIRBUNINGUR

Hafid oll gogn fyrir framan ykkur Gr sprettunum;
kortid, lykilspurningar, HGV mida, vinnubl6& og
heimsmarkmid. Allt sem pid finnid.

Finnid til aud blod og penna.
Stillid klukku & 10 minuatur.
Byrjid ad gldsa.

GLOSA

Griptu blad og penna og byrjadu ad skoda gognin.
Glésadu hja pér;

Hvert er langtimamarkmidid.

Hvad var gagnlegast i Leifturlestrinum?

Finnur pu mynstur i gégnunum?

Hvad stendur upp ur?

Eru teekifaeri sem birtast aftur og aftur?

Eru taekifeeri sem hafa gleymst?

Dragdu saman lykilatridi og hugmyndir sem pig langar
til ad vinna meira i.
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HUG-MYNDA BLAD

Vinnustofa 10, Skref 2

Buid ykkur undir ad teikna!

Skissur ut um allar trissur

Faerid ord i myndir

UM VERKEFNID

NuU ertu budinn ad draga saman adalatridin og sennilega eru hugmyndir farnar ad gera vart vid sig. Nu skalt pu
skissa glosurnar pinar. Skissur mega vera ljétar, paer eru samt gagnlegar. Skissur hjalpa huganum ad fa meiri gogn
til ad vinna ur. Oli og Olina prik eru frabaert samstarfsfolk i pessari vinnu. bad parf enginn ad sja pessar skissur en
allir purfa ad taka sér tima i ad skissa hugmyndir.

ADFERD MERKJA

Skissadu hugmyndir & blad. bad ma skissa hugmyndir  Nyttu pér 3 mindtur til ad skoda skissurnar og merkja pér
annarra og Utfaera peer. bad ma lika dusta rykid af uppahaldshugmyndirnar.

gomlum hugmyndum. Pad eina sem skiptir mali er ad

hugmyndin gagnist til ad leysa askorunina ykkar.

SKISSUR

Hafdu glésurnar pinar synilegar pannig ad pu getir nytt
paer

Vinnid hvert i sinu lagi i 10 mindatur.

Skissid nokkrar hugmyndir 4 autt A4-blad.

Hugmyndirnar mega vera heildstzaed lausn, en
mega lika vera utfeerslur 4 afmorkudum hluta
hugmyndar.

Tengdu hugmyndir sem geta unnid saman med
linum.

Merktu hja pér pad sem pér finnst mikilveegast og
gefdu hugmyndinni nafn.
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BRJALADPAR ATTUR

Vinnustofa 10, Skref 3

Teiknadu atta olikar utfeerslur 8 hugmyndinni

Nytid gognin til pess ad staekka hugmyndina

Tjadu hugmyndina med myndum

KORTLAGNING

Pid hafid gert brjaladar attur i fyrri hradli en nd er aherslan adeins 6druvisi. | stad pess ad koma med margar
brjaladar hugmyndir munud pid vinna dlikar utfeerslur af bestu hugmyndunum ykkar. NU hafid pid mun meira af
gdgnum og meiri pekkingu til ad vinna med sem hjalpar ykkur ad Utfeera lausnir. Hér purfid pid ad einblina & paer
hugmyndir sem pid hafid trd & ad virki. Nana erum vid ad vinna med brjalada timapressu en ekki endilega brjaladar

hugmyndir.

NANAR MERKJA

Sumir eru kannski ekki mjog gédir i ad teikna, hafid Skodadu skissurnar pinar og merktu vid bestu
b6 engar dhyggjur! betta eiga einungis ad vera grofar hugmyndina med raudum penna.

skissur. baer purfa hvorki ad vera listreenar eda
fullkomnar - paer purfa bara ad tja hugmyndir.

ADFERD

Vertu med hugmyndabladid vid hendina. Brjottu
saman A4-blad pannig ad pad myndi 8 glugga.
Stillid klukku @ 1 minuatu
Veldu uppdhalds hugmyndina pina
Teiknadu utfeerslu af hugmyndinni i fyrsta

gluggann.
pegar timinn er lidinn velur pu naestu hugmynd til ad ‘

teikna. Pad ma vera ny Utfaersla @ sému hugmynd eda
onnur hugmynd af bladinu pinu. Settu klukkuna aftur i
gang og byrjadu ad teikna

Haltu afram par til allir atta gluggarnir hafa verid fylltir
ut
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LAUSNATEIKNING

Vinnustofa 10, Skref 4

Utfaerdu eina hugmynd vel

Vondud teikning til ad syna teyminu

Utskyrdu hugmyndina i premur skrefum

LISTAVERK

Gefdu pér tima til ad utfaera vel pa hugmynd sem pér finnst ahugaverdust. Pu matt teikna hvada hugmynd sem
er. Hin ma vera alveg ny, pad ma vera hugmynd annara eda sameining 4 hugmyndum, en pu parft ad dkveda pig
og teiknal! Teikningin parf ad vera skyr, pvi pessi teikning verdur skodud og metin af teyminu.

ADFERD

Limdu prja langa Post-it mida a eitt A4-blad. Haféu
Oll blodin Ur pessari vinnustofu vid hendina. Nytid o6ll
sOmu svOrtu pennana til ad passa ad hugmyndirnar
verdi 6persoénugreinanlegar, pad audveldar mat i
naestu vinnustofu. Veldu hugmynd, sem pu telur
vera besta. Akveddu hvort teikningin eigi ad vera um
hegdun eda ferli.

Hegdun: Saga sem synir hegdun notandans pegar
hann nytir sér hugmyndina.

Ferli: Teikning sem synir virkni hugmyndarinnar i
premur skrefum.

LAUSNATEIKNING

Utskyrdu med pvi ad teikna virkt ferli eda virkni
hugmyndar i premur rommum. Teiknadu pad sem
notandinn sér eda hvernig hugmyndin er notkud.
Notadu einfold form eins og kassa, prihyrninga
eda hringi til ad hjalpa pér. Texti hjalpar pér ad lysa

hugmyndinni nanar.

LEIDBEININGAR

1. Gerdu lausnarteikninguna audskiljanlega, adrir
burfa ad geta skilid hana an utskyringa.

2. Hafdu lausnarteikninguna épersénugreinanlega,
ekki merkja hana nafninu pinu eda 4 annan hatt
sem myndi gefa i skyn ad petta sé pin teikning.

3. Lausnarteikningin parf ekki ad vera vel teiknud, en
han parf ad vera Gthugsud og skiljanleg.

4. Ord skipta mali. Texti er sérstaklega mikilveegur
fyrir hugbunadarlausnir, par sem ord utskyra virkni
lausnarinnar. bvi er mikilvaegt ad velja réttu ordin
vel. Fyrir taeknilausnir parf skissan ad utskyra
virkni: Ordin lysa pvi hvad gerist og hvada ahrif
adgerdin hefur, eins og ad yta a takka, ruslid
bjappast.

5. Gefdu lausnarteikningunni gripandi nafn,
betta mun hjalpa ykkur ad ad halda utan um
mismunandi lausnir.
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VINNUSTOFA 11

Verkefni - Klistrud akvordun

petta ferli er 6paegilegt, ykkur mun finnast eins og eitthvad vanti og ad allt sé
ad gerast adeins of hratt. bad er samt naudsynlegt til ad koma ykkur af stad i
Teeknispretti.

PANKAGANGUR:
Rynid til gagns en porid ad préfa ahrifarikar
lausnir

TILGANGUR:
Ad flyta fyrir vali @ hugmynd

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss toflu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1. LISTASYNING 20 MiN

Reedid allar lausnirnar

2. POGUL KOSNING 10 MiN

Buid til hitakort sem varpar ljési @ dherslumal
3. HRADRYNI 35 MIN

Kafid ofan i ahugaverd atridi launanna

4. VIDHORFSKONNUN 20 MiN

Veljid uppahalds hugmynd og feerid rok fyrir
valinu

5. OFURKOSNING 5 MIN

Teymisstjori neglir nidur lausn til ad profa i
Taeknisprettinum

Afrakstur:
Lausn til ad préfa i Teeknispretti




LISTASYNING

Vinnustofa 11, Skref 1

SAMTAL

Til ad skima fyrir gédum hugmyndum eru allar lausnateikningar ryndar sameiginlega. Finnid gagnlegar utfaerslur
og takid eftir hvada atridi greina a@ milli likra lausna. Metid hvort sé haegt ad blanda saman lausnum og hvort
hugmyndirnar stydja hver adra. Reynid ad nd g6du samtali til ad ryna lausnirnar og kannid ny éveent taekifeeri.

UNDIRBUNINGUR

Teymisstjori hengir allar lausnateikningarnar upp a
vegg eins og 4 listasafni. Munid ad teikningarnar eru
opersonugreinanlegar, reynid ad gefa ekki upp hvada
teikning er ykkar.

RYNI

Sumar lausnir munu vekja upp margar spurningar eda
kveikja & nyjum hugmyndum eda Utfaerslum. Adrar
teikningar eru mjog skyrar og afmarkadar og vekja ekki
jafn margar spurningar. ba er mikilvaegt ad na fram
samtali um virkni lausnarinnar. Munid ad adferdin a ad
vera eins dpersénugreinanleg og mogulegt er. bess
vegna er allt i lagi ad svara fyrir og Utskyra teikningar
annara. Passid ad bera virdingu fyrir hugmyndum
annarra.

LISTASYNING

Skodid saman sem teymi hverja lausn saman i 3
minutur an pess ad gefa upp hver 4 hugmyndina.
Finnid teekifeeri i teikningunni.
Bendid & pad sem ykkur finnst snidugt.
Utskyrid ykkar skilning & teikningunni.
Spyrjid ut i atridi sem eru 6ljos.
Raedid dhugaverd atridi skissunnar i paula og
jafnvel hvernig vaeri haegt ad tengja lausnir saman.
bpegar 3 mindtur eru lidnar dregur teymid saman
helstu punkta upp & toflu.
Endurtakid fyrir allar teikningar
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POGUL KOSNING

Vinnustofa 11, Skref 2

Finnid snjallar lausnir

Paelid i hugmyndum annara

Varpadu ljési a gédar lausnir

UM ADFERDINA

Skodid allar lausnir markvisst. Snjallar lausnir f& meiri athygli. Kjésid @ milli lausnanna eins og pid veerud
gagnrynendur 4 listasafni. Munid ad & listas6fnum er pégn. Pégul ryni er notud til ad ryna lausnirnar & hlutlausan
hatt. Gefdu lausnum sem pér finnst skara fam ur naega athygli med kosningalimmidum. Smam saman myndast
hitakort med limmidum, par sem pid faid tilfinningu fyrir ahugaverdustu atridunum.

UNDIRBUNINGUR

Allir f& 20 kosningarlimmida, post it mida og penna.
Hver kosningarlimmidi er einn punktur i kosningunni.
Stillid skeidklukku & 10 minutur og fylgist med

timanum.

RYNI TEIKNINGAR
i pogn skodid pid hverja og eina teikningu og kjésid
um atridi sem ykkur finnst dhugaverd.
Skodadu eina lausnarteikingu.
Ef pd finnur atridi sem pér list vel & merktu pad
med kosningarpunkti.
Settu 2-3 punkta 4 atridi sem pér finnst
sérstaklega god.
Ef pér finnst eitthvad skritid eda spurningar vakna
um lausnina, skrifadu pad & Post-it mida og limdu
hann & teikninguna.
Endurtaktu fyrir allar lausnateikningar.

Farid beint i neesta verkefni pegar allar teikningar hafa
verid ryndar.
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HRADRYNI

Vinnustofa 11, Skref 3

_

Snidugar smellibeitur

Hugmynda smidir gefa sig fram

UM ADFERDINA

Hér eru hugmyndir reeddar par sem hvert og eitt listaverk er rynt i paula. N faid pid ad utskyra hvad ykkur fannst
snidugt vid hverja teikningu og af hverju pid kusud eins og pid kusud. Dragid saman pad sem er dhugaverdast,
samtalid verdur kerfisbundid og parf ad fylgja timamorkum.

KYNNING

Hver teikning er rynd i 3 minatur, midlari segir fra pvi
sem hann sér, og hvad hefur vakid athygli. Enginn
veit hver teiknadi myndina fyrr en ryni er lokid, pa
faer eigandi hugmyndarinnar 2 mindtur til ad utskyra
hugmyndina og svara spurningum.

HLUTVERK

Tveir Ur teyminu hafa skilgreind hlutverk, annar mun
utskyra hverja lausn fyrir teyminu @ medan hinn skrair
utskyringuna nidur & Post-it mida

Post-it midarnir skipta miklu mali vegna pess ad peir
hjalpa ykkur ad reeda hugmyndina skipulega. beir
lysa dhugaverdum atridum a gripandi hatt eins og
smellibeita (e. clickbait).

HRADRYNI

Veljid ritara og kynni. Safnist saman fyrir framan
fyrstu teikninguna og stilid klukku & 3 min.
+ Kynnir lysir sinum skilnigi @ hverri teikningu
og rynir sérstaklega atridi med morgum
kosningalimmidum.
Teymid bendir @ ahugaverdar Utfaerslur sem peim
finnst kynnir hafa misst af.
Ritari skrifar ahugaverdar hugmyndir & Post-it
mida og limir fyrir ofan teikninguna.
Raedid athugasemdir sem hafa verid limdar a
teikninguna.
Loks feer eigandi teikningarinnar ad segja hver
hann er og utskyra hugmyndina sina og bendir &
atridi sem teymid gaeti hafa misst af.
Skodid naestu teikningar med somu adferd.

HI=IAN






VIDHORFSKONNUN

Vinnustofa 11, Skref 4

Hvada hugmynd finnst pér mest spennandi?

Skodum vidhorf teymisins

Faerdu rok fyrir vali pinu

VELDU HUGMYND

pid feerist stodugt naer pvi ad velja hugmynd til ad utfeera saman i Teeknispretti. NU munu allir fa taekifeeri til ad
sannfaera teymisstjorann hvada lausn sé best og hvada stefnu teymid a ad taka. bvi er gott ad undirbda vel hvad
pu vilt segja. Gefid uppahalds hugmyndinni ykkar atkveedi og feerid svo rok fyrir af hverju ykkur finnst hugmyndin
best.

ADFERD SKYRING

Teymisstjori fer yfir markmidin, maelikvardana og helstu  Skodid nidurstodur kosninganna. Hver og einn Utskyrir
spurningar a sprettinum. Allir taka sér Post-it mida, valid sitt med markmidi verkefnisins og meelikvarda i
skrifar nidur sina skodun um hvada hugmynd teymid einni setningu.

aetti ad vinna afram og faera rok fyrir valinu. + "Vid eettum ad préfa hugmyndina “Uber straet6”
Nytid midann eftir kosningu til ad Gtskyra valid ykkar. vegna pess ad..... notadu langtimamarkmid

meelikvarda og spurningar & sprettinum til ad
Utskyra valid”.

KROTAD OG KOSID

Allir fa einn stéran kosningarmida, pessi midi parf ad
vera audpekkjanlegur og 6likur kosningalimmidunum
sem voru notadir i hradryni. Rifjid upp

langtimamarkmidid. Stillid skeidklukku & 10 mindtur.

Veldu hugmyndina sem pér finnst best. Leyfdu
bér ad taka sma aheettu, veldu frekar ahrifarika
og flékna hugmynd heldur en eitthvad einfalt sem
hefur litil &hrif.
Valid ma vera 6ll teikningin eda afmarkadur hluti
teikningarinnar.
Skrifadu roksemdarfaerslu & Post-it midann sem
utskyrir valid pitt.
pegar klukkan hringir kjésa allir samtimis med pvi ad
setja atkvaedid sitt 4 lausnateikninguna sem peir véldu.
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OFURKOSNING

Vinnustofa 11, Skref 5

Naudsynlegt en ekki fullkomid

Hvar atlid pid ad byrja?

Teymisstjori tekur lokadakvordun

UM ADFERDINA

NuU verdur st hugmynd valin sem verdur préfud i Teeknispretti. Teymisstjorinn ber lokaabyrgd a ad velja
hugmyndina, petta er pvi mikilveegasta akvordun dagsins. Teymisstjorinn hefur hlustad 4 rok allra i teyminu og
parf ad taka vidhorf hépsins inn i myndina vid val @ hugmynd. P6 ad ein hugmynd sé valin gaetu Utfeerslur annara
hugmynda blandast inn i Utfeersluna sidar. A3 einhverju leyti er teymisstjorinn ad velja & hverju pid atlid ad byrja.

ADFERD

Teymisstjorinn faer einn stéran kosningalimmida
og skrifar @ hann upphrépunarmerki.

Midlari rifjar aftur upp langtimamarkmia,
maelikvarda og spurningar & sprettinum.

Teymisstjori faer eina minutu til ad akveda sig en
parf svo ad lima sitt atkvaedi 4 eina hugmynd

Eftir kosninguna ma teymisstjori Utskyra valid sitt

URVINNSLA

NU veit teymid hvad pau munu einblina 4 i
Taeknisprettinum. Raedid malin stuttlega og veltid
fyrir ykkur hvort atridi tr 68rum lausnum stydji vid
hugmyndina.
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VINNUSTOFA 12
Sogubord

Greinid hugmyndina, finnid vinkla sem purfa nanari skodun og fyllid upp i got
med nanari Utfaerslum a lausninni.

PANKAGANGUR:
Rynt til gagns

TILGANGUR:
Baeta inn atridum sem vantar

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, penna, tuss t6flu og nettengingu.
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VERKEFNI

1. NEFNA 15 MIN
Finnid nafn & hugmyndina ykkar
2. SOGUBORD 75 MIN

Budu til heildraena ségu par sem hugmyndin
er i adalhlutverki

Afrakstur:
Ahersluatridi fyrir frumgerdarsmid fundin.




NEFNA

Vinnustofa 12, Skref 1

Veljid gripandi nafn @ hugmyndina

Feerid hugmyndina naer raunveruleikanum

Ekki hugsa of lengi

VELJID NAFN

pad ad gefa hugmyndum nafn audveldar ykkur ad vinna med paer og gefur peim meiri triverdugleika. Byrjid &
ad raeda hvada atridi pid viljid tengja inn i lausnina sem pid voldud. Raedid svo virkni og ahrifin sem lausnin 4 ad
hafa. Nytid samtalid til ad finna videigandi nofn fyrir hugmyndina.

SAMTAL

Byrjid & ad raeda hvada atridi pid viljid tengja inn i
lausnina sem pid voldud. Radid svo virkni og ahrifin
sem lausnin a@ ad hafa. Ef pid erud sammala um gott
nafn @ hugmyndina, pa skulid pid nyta nafnid og snua
ykkur ad naesta verkefni. ma nota pad. En ef pid eigid
erfitt med ad komast ad samkomulagi nytid pa krotad
og kosid til ad velja nafn.

KROTAD

Komid ykkur vel fyrir med post it mida og penna
Stillid klukku @ 5 minatur. Hvert og eitt skrifar nidur
tillogur ad néfnum a post it mida.

pegar klukkan hringir velja allir prju bestu n6fnin &
midanum sinum og skrifa upp a toflu.

KOSIb

pid faid oll Gefid 6llum 2 minatur til ad akveda hvada
velja nafn sem peim ykkur finnst

best. Allir skrifa atkvaedi sitt 4 Post-it mida og afhenda
teymisstjora.

Teymisstjorinn merkir vid 6ll atkvaedin med punkti.

NEGLA

Loks nytir teymisstjéri rauda limmidann til ad taka
lokaakvordun og negla nidur nafnid.

Teymisstjori er alradur.

Nafnid er skrifad skyrum stofum a tdsstoéfluna og hér.
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SOGUBORD

Vinnustofa 12, Skref 2

Budu til teiknimyndasdgu um notkun vorunnar

Hugmyndin er i adalhlutverki

Hvar eru g6t i sogunni?

SAGAN

Hugmyndin er komin ansi langt, pid erud buin ad akveda hvad pid viljid gera, gefa hugmyndinni nafn og pvi
freistandi ad hoppa beint Ut i ad skapa frumgerd. Adur en pid neglid nidur daetlun um frumgerdarsmidina er
gott ad tryggja ad ykkur hafi ekki yfirsést eitthvad augljost atridi sem parf ad laga. Ségubord er frekari Gtfzersla
4 hugmyndinni ykkar og bruar ymis atridi lausnarinnar. Til ad gripa augljés vandamal nytum vid sogur par sem
notkun lausnarinnar er i adalhlutverki asamt notanda. bannig finnum vid ,bogga“ sem skynsamlegt er ad gripa
snemma. Pessi &fing hjalpar til vid ad finna pau atridi sem eru mikilveeg ad préfa med frumgerd. Takid ykkur

gbédan tima i petta ferli.

FJOGUR AUGNABLIK

Skodid timalinuna og kortid sem pid bjuggud til i
vinnustofu 8. Reedid stuttlega saman um markmid
hugmyndarinnar og hvernig notandinn ,uppgdétvar”
voruna. [ kjolfarid skrifar hvert og eitt fjogur augnablik
um notkun vorunnar, fra pvi hun uppgotvast og par til
markmidi er nad.

RAMMIDP SOGUNA INN

Undirbuid s6gubordid med pvi ad skissa 15

ramma upp a toflu.
Veljid saman gédan upphafspunkt & sdgunni med
bvi ad segja hvert 68ru fra skrefunum fjérum sem
pid skrddud hja ykkur
Teiknidbestu augnablikin ykkar & Post-It mida.
Sameinid midana sameinid i heildreena sdgu upp a
t6flu med pvi ad lima augnablikin inn i rammana.
Hjalpist ad vid ad rada upp sogu, got i ségunni
skilja eftir sig auda ramma.

FYLLID INN i EYDURNAR

Audir rammar geta varpad ljdsi a atridi sem parf ad ad
skoda nanar adur en taeknisprettur hefst. Skodid HGV
midana ykkar og

lausnateikninagar, nytid gognin til ad bda til heildraena
sogu ur timalinunni.

Skodid hvort pid getid feert atridi Ur lausnateikningunni
inn & ségubordid.

bid getid einnig studst vid HGV-mida eda adrar
hugmyndir sem sprottid hafa upp i ferlinu til ad fylla
upp i eydurnar

Hjalpist ad vid ad teikna myndir inn i rammana sem
lysa hverju skrefi.
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| have not failed.
I've just found
10,000 ways that
won't work

Thomas Edison
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TAKNISPRETTUR

Fra fondri til frumgerdar

A TAEKNISPRETTINUM ER FYRST OG FREMST £TLUNIN AD SYNA FRAM A AD HUGMYNDIN SE NOGU
GOD TIL AP FJARFESTA TiMA i FREKARI VORUPROUN. EFTIR SPRETTINN GEFST TZAKIFZARI TIL AD
PROA HUGMYNDINA LENGRA OG JAFNVEL LEITA AD SAMSTARFSADILUM.

PAD ER ASKORUN AP KOMA HUGMYND i FRAMKVAMD, 0G AUDVELT AD FESTAST | SMAATRIDUM
EDA OFHANNA LOKAAFURDINA. BESTA LEIDIN TIL AD KOMAST AF STAD ER EINFALDLEGA AD
TAKA FYRSTA AUGLJOSA SKREFIP. TIL ER FJOLDI VERKFZRA SEM GAGNAST VID PROUN OLIKRA
FRUMGERDA EN FYRSTA VERKEFNIP ER | STUTTU MALI FONDUR 0G GRUSK. FONDRIP HJALPAR
YKKUR VID AP AD SKILJA HUGMYNDINA BETUR MEP bVi AD FORMFESTA PAD AUGLJOSA 0G SJA
NYJAR HLIDAR A LAUSNINNI. PANNIG ER AUDVELDARA FYRIR YKKUR AD TAKA EFTIR NYJUM
MOGULEIKUM, EDA AFMORKUNUM HUGMYNDARINNAR OG PROA HANA AFRAM.

TAKNISPRETTUR

FRUMGERD 0.1
FONDURSTOFAN
NOTENDUR
SAMANTEKT

A PESSUM TiMAPUNKTI i FERLINU GERUM VIDP RAD FYRIR AD TEYMIDP SE KOMIDP MED TALSVERT AF
GOGNUM, SKISSUM 0G OPRU SEM NYTIST TIL AP SKIPULEGGJA FRUMGERDINA. PESSI GOGN ERU
VORDPUR SEM HJALPA YKKUR AP RATA UM FRUMGERDARSMIDINA SEM ANNARS ER ERFITT AP HAFA
YFIRSYN YFIR. VID FRUMGERDARSMIiD UPPGOTVAST YMISLEGT NYTT SEM GETUR AUDPVELDLEGA
LEITT HOPINN INN A OTRODNAR SLODIR. PESSAR NYJU UPPGOTVANIR GETA STUDLAD AP
MIKILVAGUM LZAZRDOMI, EN A SAMA TIMA HEGJA PAR VERULEGA A PROUNARFERLINU. GOGNIN
HJALPA YKKUR AP GREINA ADALATRIPI FRA SMAATRIPUM | PROUNARFERLINU. PETTA GETUR
VERID KREFJANDI, EN i PESSUM KAFLA ER £TLUNIN AD REYNA AD BRJOTA NIDUR NOKKRAR
ADFERDIR OG HVAD ER GOTT AP HAFA i HUGA.

FYRIR PENNAN LEGG PARF AD PASSA AD HAFA:

TUSSTOFLU

TOFLUTUSS

PENNA

A4-BLOD

A3-BLOD
LIMBAND/KENNARATYGGJO

oooood
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TZAKNIPROUN

Vid proun teeknilausna er mikilvaegt ad atta sig @ hversu nalaegt su taekni er pvi ad vera notud

i raunveruleikanum. Taeknipréunarstig er metid 4 kvarda sem nefnist Taeknistig (e. TRL) sem
var upphaflega préadur af NASA til ad audvelda préun a floknum taekjum eins og geimférum.
Kvardinn passar po fyrir flestar taeknilausnir og er pvi notadur @ morgum svidum, par a medal

i verkfraedi, arkitektur, heilbrigdispjénustu sem og i umhverfislausnum. Rikisstjornir, haskélar

og fyrirteeki nota TRL til ad meta hvada verkefni eru tilbdin til fjarfestingar og nyskopunarstyrkir
nyta kvardan til ad meta hvada hugmyndir fa brautargengi. beim mun floknari sem lausnin er pvi
lengur er hun ad klifa upp stigann allt eftir pvi hversu miklar rannsoknir og préfanir parf ad gera
til ad prda lausnina.

TAKNISTIG (E. TECHNOLOGY READINESS
LEVEL, TRL)

TRL er maelikvardi fra 1 upp i 9 sem hjalpar til vid ad meta hversu langt taekni er komin — fra
fyrstu hugmynd ad fullpréadri lausn med raunverulega moéguleika a pvi ad innleidast sem
nyskopun. Munid ad nyskopunarlausnir eru lausnir sem eru innleiddar og hafa ahrif a sam-
félagid, nysképun er pvi akvedin nidurstada eftir teeknipréunarferlid. i MEMA leggjum vid dherslu
a ad prda ahrifadrifna nyskdpun sem stydur vid heimsmarkmid sameinudu pjédanna. Ahrifadrif-
nar lausnir eru oft réttaekar og pa kemur kvardinn um taeknistig ad gédum notum. | hradlinum
einblinum vid & teeknistig 1-4 en orfaar hugmyndir komast lengra upp stigann. Markmidid a
hradlinum er ekki ad komast haerra upp taeknistigin, heldur ad ljuka hverju prepi vel, enda purfa
réttaekari hugmyndir oft miklar rannsdknir @ medan einfaldari lausnir geta faert sig hradar upp
stigann. A taeknisprettu aettu 6l teymi b6 ad na ad ljuka teeknistigi 3 og mjog mikilvaegt ad ljika
bessu prepi vel til ad sanna hugsmidina ykkar. Lausnir hradalsins eru metnar ut fra ahrifum a
heimsmarkmidid, og hversu vel hefur verid stadid ad taekniproun.

TRL 1-3: RANNSOKNARSTIGIN

TRL 1:Grunnvirkni skilgreind. A pessu stigi eiga grunnrannséknir sér stad og uppgétvanir ad
métast i hagnyt teekifeeri.. | MEMA felur petta i sér ad rannsaka pessi taekifzeri, og finna hvada
nyjungar, visindi eda taekni vaeri haegt ad nota i préun hugmyndarinnar.

TRL 2:Hugmynd utfaerd. Virkni hugmyndar er préud afram i hugsmid (e. concept) og mogu-
leikar & hagnytingu greind. Hér eru hugarflug mikilvaegt og langsoéttar hugmyndir velkomnar,
enda parf ad skoda teekifeeri fra mérgum sjénarhornum. A pessu stigi er gott ad féndra hugmyn-
dir til ad utskyra lausnina betur.

TRL 3: Sonnun hugsmida: Profanir @ virkni lausnarinnar med frumgerdum sem athuga hvort
hugmyndin gaeti raunverulega gengid upp. Fyrst eru petta einnota fondur sem profar eitthvad
afmarkad en proéast yfir i likan og traverdugri frumgerdir sem er notud til ad sanna hugsmidina
(e. Proof of concept).

1://www.nasa.gov/directorates/somd/space-communi-
— cations-navigation-program/technology-readiness-levels/
I I I — I I I/.I https. 2 https://horizoneuropencpportal.eu/sites/default/
*  files/2022-12/trl-assessment-tool-guide-final.pdf 3 Kvardinn
einfaldadur og adlagadur til ad passa MEMA hradlinum.



TRL 4-6 PROUNARSTIGIN

TRL 4: Raunhaef frumgerd. Eftir ad frumgerdirnar og likdnin hafa synt fram a ad lausnin virkar
barf ad setja alla hluta hugmyndarinnar saman i heildraena lausn. A pessu stigi er préfad hvort
ad mismunandi virkni lausnarinnar virka pegar paer eru notadar samtimis i styrdu umhverfi.
TRL 5: Raunvirkni: Hér er lausnin préfud i raunverulegum adstaedum, petta gaetu verid vindgong
eda préfun med notendum. | MEMA gerum vid notendaprofanir og kannanir til ad syna fram &
raunvirkni.

TRL 6: Fullbuin frumvara (e. Minimum Viable Product, MVP): Préfanir nyttar til ad skapa fullbu-
na frumgerd sem virkar eins og til er eetlast. Frumgerd og likan eru sameinud i eitt pannig ad
lausnin litur Ut eins og framleidsluvara.

TRL 7-9: INNLEIDING OG NOTKUN

TRL 7: Frumvara préfud: Varan er préfud med alvéru notendum i raunverulegum adstaedum.
TRL 8: Framleidsla: Lokakerfi fullbuid, framleidsluferli utfeert og framleidsla hefst.

TRL 9: Innleiding: Lausnin er innleidd, taeknin er komin i notkun, virkar i raunveruleikanum og
hefur tileetlud ahrif.

FRUMGERDIR OG LIKON

A taeknisprettum einblinid pid a frumgerdir og likén. Likan (e. model) skyrir fra Gtliti lausnarinnar
og hefur ekki endilega neina alvoru virkni. Frumgerd hins vegar hefur virkni, en er ekkert endilega
falleg. Likan og frumgerd profa pannig élika hluti, frumgerd préfar virkni, en likan profar hvort
folk skilji og vilji nota lausnina.

Frumgerdir eru oft einnota og lita ekki alltaf eins Ut og varan sem bid erud ad préa og mega
lenda i endurvinnslunni eftir notkun. Tilgangur frumgerda er ad syna fram a virkni, og er lidur i
bvi ad sanna hugsmidina ykkar (e. Proof of concept), petta gaetu verid Gtreikningar, tilraun, eda
onnur profun a hugsmidinni sem gaeti stadfest ad hun virki. Frumgerd gaeti pannig verid ad proé-
fa eitthvad mjog afmarkad, eins og hvort eitthvad efni virki sem skyldi adur en pid préfid ad nota
pad i lausninni sjalfri.

Likon sina hvernig utlit hugmyndarinnar er, og Utskyra pannig véruna fyrir heiminum, likon eru oft
margnota og gagnast a kynningum og préfunum med notendum. Likdn byggja upp traverduglei-
ka vorunnar og préfa hvort folki finnist hin eftirsdknarverd adur en ykkur tekst ad na fram fullri
virkni. Likon segja til um hvort hugmyndin sé likleg til ad arangurs og pvi skynsamlegt ad halda
afram ad préa frumgerdina fullbdna voru.
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NOKKUR ORDP UM PROUN
FRUMGERDA

{ MEMA er markmidid ad préa Gtgafu af frumgerd sem haegt er ad préfa med
utanadkomandi adilum. Tilgangur frumgerdarinnar er ad proéfa virkni lausnarinnar, sem pid skilgreinid, og ad fa endurgjof fra
mogulegum notendum.

Eitt sem haegt er ad hafa i huga pegar stadid er frammi fyrir teeknipréun er ad frumgerdir eru alltaf byggdar upp i dtgafum,
sem byggja & hver annarri. Ferlinu er gjarnan lyst sem spiral par sem markmid, ahaettur eru vel skilgreindar fyrir hverja utgafu
(Boehm, 1988) Myndin hér ad nedan er talsverd einfoldun og alls ekki algild um ferlid, en er pé gagnleg lysing & ferlinu.

| Kowtnadur 2, Koma aughs b og

1. Markmid shilgreind
leysa dhmstiur
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4. Mmsta drgafa skipulagd 3. brdun og profun

Stéra atridid er ad einbeita sér ad pvi ad leera eitthvad af hverri Gtgafu og byggja a pvi vid naestu utgéfur. Hver Gtgafa getur
profad eitthvad nytt eda skeytt saman atridum sem hafa verid préfud adur. Pannig hefur teymid avalt einhverja nyja reynslu
og bekkingu sem haegt er ad kynna fyrir domnefnd.

Blekkingarleikur

begar blid er ad sannreyna taeknina pa parf ad byggja skyjaborgir. Hér er verid ad reyna ad byggja upp triverdugleika
vorunnar gagnvart notendum. Varan parf ekki endilega ad virka alveg, pid erud ad athuga hvort ad notendur myndu vilja nota
hana ef han feeri i framleidslu. Pid erud ad athuga hvort pad sé pess virdi ad eyda verdmaetum tima i ad halda afram med
hugmyndina.

Teymi MR gerdi petta snilldarlega,

Frumgerd 1: Virkni. Steinar med ymsum mosa til ad athuga hvort hugmyndin vaeri raunhaef. Frumgerd 2: Likan mjog flott
kynningarefni @ vérunni sem syndi hids i midbae Reykjavikur pakid mosaflisum. bessa kynningu gdtu pau farid med til notenda
og fengid endurgjof.

Frumgerd 3: Fab Lab Frumgerd. Fyrsta Gtgafa mosaflisanna bunar til, trefjaplast, mél og mosi - en mosinn var limdur & hann
ox ekki sjalfur.

Frumgerd 4: bréun. Mosamauk til ad pensla & flisarnar.

Hér hefdi verid haegt ad halda afram ad préa festingar og fleira en frumgerd eitt, tvd og prju dugdu til ad sanna hugsmidina
fyrir ddmnefnd MEMA.

Boehm, B., Lane, J. A., Koolmanojwong, S., & Turner, R. N.
— (2014). The incremental commitment spiral model: Princi-
I I |= I I I/.I ples and practices for successful systems and software.
””””””””””””” ¢ Addison-Wesley Professional.



FRUMGERD NULL - FONDURSTOFA

DZAMI UM FRUMGERDIR | MEMA

Hlutur

Best er ad breyta hlutum sem pegar eru til. begar honnunarteymi Menntaskoélans vid Hamrahlid var ad prda Utivistarfatnad fyrir
folk i hjélastdl, pa fundu pau gamlan kleednad og klipptu hann til. Frumgerdin var einnota og pau vildu préfa margar atgafur af
festingum, pvi notudu pau limbyssu til ad bua til margar dtfeerslur og kynntu notendum.

bjonusta

BUid til sannfaerandi handrit um hvernig pjénustan virkar. Honnunarteymi Fjolbrautaskélans i Breidholti 2019 var ad préa
bjonustu sem audveldadi folki ad nyta mat néleegt sidasta neysludegi. bau vildu fa svor um hvort félk myndi kaupa pakka af
hraefni sem veeri ad renna Ut, asamt uppskrift, til ad elda og neyta samdaegurs. Spurningin var: Myndi félk vilja borda matinn?
bau eldudu pvi rétti, spurdu notendur hvada hug peir bzeru til hrdefnisins og budu peim ad smakka.

Notendavidmot
Ef hugmyndin snyst um ad notandinn nyti sér hugbunad, getur verid gott ad nyta sér lausnir eins og Powerpoint eda Slides til ad
syna notendavidmotid, WIX og Wordpress geta komid par & eftir asamt Marvel, InVision, Figma, Keynote eda Keynotopia.
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FAB LAB

Eitt af meginmarkmidum Fab Lab - ad kenna undirst6duatridin svo notkun stafrsennar framleidsluteekni og vera pannig
jofnunartaeki nyskopunar sem studlar ad beettri framtid.

Fab Lab smidjur spretta Ut ur stofnun innan MIT-h&skéla i Bandarikjunum. Fyrsta Fab Lab smidjan vard til i upphafi aldarinnar,
en ndina eru um 3000 starfandi smidjur um allan heim par af eru 8 starfandi 4 Islandi. Grunntaeknibdnadur i Fab Lab er alltaf
sa sami; tolvustyrdar graejur eins og geislaskeri, yfirfreesari, og 3D prentarar. bar er einnig ad finna rafeindaverkstaedi, géda
métunar- og Utsteypiadstodu, videigandi hugbunad fyrir honnun og ymislegt fleira sem naersamfélag smidjunnar saekist eftir.
Pad mikilveegasta er samt ad par er ad finna pekkingu og rddgjof starfsfélks sem pekkir vel & teekin, taeknina og moguleikana i
uppfinningastarfsemi og nyskopun.

i MEMA f4 teymin adstod reynslubolta i frumgerdasmidi hja Fab Lab til ad préa hugmyndir sinar eftir hénnunarsprettinn.
Undirbuningur fyrir heimsokn i Fab Lab smidju

pad er alltaf haegt ad meeta i Fab Lab og f& rddgjof en til ad fa sem mest Ut dr heimsdkninni pa er mikilvaegt ad vera med géda
aeetlun um samsetningu frumgerdarinnar. Gédar datlanir draga ur éveentum uppakomum en koma ekki i veg fyrir mistok.

Mistokin verda bara feerri en laerdémsrikari.

G060 azetlun er med teikningu, ihluti, efni og lysingu 4 virkni og tillogu ad taekni sem stefnt er 4 ad nota.
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VINNUSTOFA 13

Aaetlun

Til ad frumgerdarsmidin gangi sem best er mikilvaegt ad setja nidur asetlun

um hvernig frumgerdin @ ad vera, og hvada spurningum hun & ad svara. |
kjolfarid skipuleggid pid hvar og hvenaer pid hittist til ad smida frumgerdina.
Smidi er mjog vitt hugtak hér, pad getur att vid smidi gleerukynningar, prentun a
brividdarprentara eda trésmidi allt eftir pvi hvad pid viljid préfa hverju sinni.

PANKAGANGUR:
Finnid kjarna lausnarinnar og komid auga a
hvad er naudsynlegt ad profa fyrst.

TILGANGUR:
Finna hvad er mikilveegast ad préfa i
frumgerdarsmidinni.

EFNI OG AHOLD:
Minnismida, bl6d, penna, tuss t6flu og
nettengingu.
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VERKEFNI

1. TEIKNING 60 MiN

Finnid nafn & hugmyndina ykkar

2. AETLUN 30 MIN

Raedid hverjir helstu notkunareiginleikar

lausnarinnar eiga ad vera, hvernig frumgerdin
barf ad virka svo haegt sé ad préfa hana.

Afrakstur:
Pid vitid hvada frumgerd pid atlid ad gera og hvad frumgerdin a ad svara.




TEIKNING

Vinnustofa 13, Skref 1

Dami Myslitunna
Spurning: Skemmist mysliefni of hratt til ad haegt sé ad safna matarleifum i
baer.
Préfun: Ymsir matarafgangar settir 4 mysliefni.
1. Frekar purr urgangur.

2. Avaxtahyadi.

3. Blautari urgangur, blautt cheerios.
Fylgst med i 48 kist innandyra.
Verkfaeri: Mysliprufuefni, matarleifar, herbergi par sem ma koma vond lykt,
hreinsiefni til ad prifa eftir tilraun.

UM VERKEFNID

NU loksins er komid ad pvi ad teikna upp hugmyndina sem teymid aetlar ad vinna afram & Taeknisprettinum. |
kjolfarid gerid pid asetlun um hvada atridi lausnarinnar er mikilvaegast ad profa. Pad sem skiptir mali koma auga
4 hvada virkni skiptir mestu mali i lausninni. Teikningin hjalpar ykkur ad bua til daetlun um frumgerdarsmidina.

UNDIRBUNINGUR UMRADUR

Verid med sogubordid ur honnunarsprettinum Veljid hvad frumgerdin a ad hjalpa ykkur ad svara,
fyrir framan ykkur. hvad skiptir mestu mali ad virki pannig ad lausnin
Veljid einn teiknara. gangi upp. Besti teiknarinn teiknar skissu sem
Finnid til tusstoflu bl6d og penna. sameinar umradur og hugmyndir i eina lausn.

Raedid hvernig sé best ad Utfaera lausnina, teiknari
teiknar upp tillogur ad a blad.
SAMANTEKT Ef fleiri en ein lausnateikning er skissud upp parf ad
kjosa um hvada lausn fer afram.
Vinnunni lykur pegar teymid hefur nad satt um hvada
atridi lausnarinnar pid atlid ad profa.

Teymisstjori styrir umraedum og dregur saman
nidurstodur honnunarsprettsins upp a toflu.
Nidurstédur honnunarspretts

Nafn hugmyndar ( BLS 166)

Hvert er langtimamarkmid&id ykkar (BLS 100)

Hvada maelikvarda gaetud pid notad til ad meta markmidid
(BLS 102)
Hver er lykilpersénan i préun vorunnar (BLS 130)

Hvada lykilaugnablik skiptir mestu mali (BLS 130)
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SAMANTEKT

Nafn hugmyndar

Hvert er langtimamarkmidid ykkar

Hvada mcelikvarda gceetud pid notad til ad meta markmidid

Hver er lykilperséna i préun vérunnar

Hvada lykilaugnablik skiptir mestu mali




AZTLUN

Vinnustofa 13, Skref 2

Daemi Mosaflisar

Spurning: Er haegt ad lata mosa vaxa @ mol utandyra i Reykjavik
Profun: Mosasull ur ymsum efnum sett a steinvolur.

1. Mosi limdur med sirépi

2.AB mjolk, vatn og mosi hraerd saman og penslad a steinana

3. Vatn og mosi blandad saman og penslad a steina
Steinar geymdir utandyra og kannad hvort ad mosinn vaxi.
Verkfaeri: Mosi, sirop, ab-mjolk, vatn, steinar, blandari, pensill.
Fyrstu frumgerdir eru einnota smatilraunir, enda var pad ekki stort tjén pegar
heimilishundur at storan part af fyrstu frumgerdinni peirra.

UM VERKEFNID

Sum ykkar hafid nu pegar féndrad fyrstu hugmyndir a pekkingarsprettinum, nytid ykkur pa reynslu og byggid

4 henni. Tilgangur naestu frumgerdar er ad reyna ad stadfesta virkni lausnarinnar. bid hafid fjéra klukkutima

til ad smida fyrstu frumgerdina, og til ad pad gangi upp parf vinnan ad vera vel skipul6gd. Finnid kjarna
hugmyndarinnar, metid hvar mesta ahaettan er og Iatid smaatridi eiga sig. Pegar honnunarteymi Menntaskoélans i
Reykjavik préfadi fyrstu utgafu af mosaflisum purftu pau fyrst ad komast ad pvi hvort pau geetu 1atid mosa vaxa

4 steinefnum.

VELJID SNIP FRUMGERDAR

[ neestu vinnustofu munid pid gera frumgers, nytid
pennan tima til ad undirbda vinnuna. Skodid 6ll
verkefni naestu vinnustofu (Vinnustofa 14). Akvedid
hvort pid séud ad gera apreifanlega frumgerg,
kortleggja hugbuinad eda pjénustusvidsmynd med
bvi ad skoda leidbeiningablodin. Stundum parf ad
gera tveer frumgerdir t.d pjénustu og hugbunad ef
notendavidmoét er takmarkadur hluti af verkefninu. pa
er best ad skipta med ykkur verkum og vinna pessar
tveer fyrstu frumgerdir samtimis.

KJARNID VINNUNA

pad er mikilvaegt ad allir séu @ sému bladsidu um hvad
eigi ad gera. Radid eftirfarandi spurningar og fyllid
svo Ut aaetlunina & verkefnasidunni.

1. Hvad &tlid pid ad leera af frumgerdarsmidinni?
Hvada virkni etlid pid ad préfa

2. Hvada efnivid purfid pid? Reynid ad finna eitthvad
Okeypis og endurnyta.

3. Hvada verkfaeri parf til? Télvuforrit,
handsmidaverkfaeri eda annad?

4. Hvar og hvenaer atlid pid ad hittast og smida
frumgerd? Finnid stad par sem pid getid unnid
saman i 4 klukkutima

SKRAID AKVARDANIR

Skrdid asetlunina hja ykkur og skiptid ykkur i hlutverk a
verkefnabladinu.
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Spurning:

Profun:

Verkfeeri:

Efnividur:

Hvar aetlid pid ad hittast og hvenaer: \
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HLUTVERK

Vinnustofa 13, Skref 3

Hlutverk
Skyr hlutverk audvelda ykkur ad vinna hratt pegar timinn er naumur.

Hlutverkin eru ekki métud i stein og pbad ma alveg breyta og fara utfyrir efnid,
en pad hjalpar ykkur ad vera buin ad raeda verkefnin og skipa ykkur i hlutverk.

HLUTVERKIN GZATU VERIP SVONA:
TEYMISSTJORI

Sér til pess ad allt gangi upp, finnur stadsetningu, snarl innkaupalista og playlista. Ekki
vanmeta tonlist i frumgerdar vinnu, hin kemur ykkur i gang.

SMIDUR

Setur saman frumgerdina, skilur hvad parf til ad setja saman raunsaeja frumgerd, leetur vita
hvernig er haegt ad redda pvi.

HONNUDUR

Ber megin abyrgd a honnuninni, passar ad frumgerdin virki fyrir félk en ekki bara
verkfraeedinga. Pa parf honnunin ad vera adladandi.

RANNSAKANDI

Rannsakar og nalgast gogn, finnur og teiknar myndir sem stydja vid frumgerdarsmidina. Sér til
bess ad lausnin sé virki bendir 4 snjalla moguleika vid utfaersluna.

MIDLARI

Midlari ber abyrgd a ad til sé god lysing a frumgerdinni. bad er dmogulegt ad gera raunsaeja
frumgerd an pess ad hafa géda textalysingu. Midlari sér lika til pess ad skemmtilegt myndefni
er til fra frumgerdarvinnunni.
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VINNUSTOFA 14

Fondurstofa 4 kist

Pid hafid akvedid pid aetlid ad gera i fyrstu atrennu og erud med tilbuna
fondurstofu. Nu hafid pid 4 klukkutima til ad bua til fyrstu frumgerd, par af
verdur ad vera klukkutima matarhlé. | matarhléinu verdur ad skilja fondurstofuna
eftir, pad tekur enginn limbyssu med sér a veitingastad!

Eftir vinnutornina eetti frumgerdin ad geta utskyrt hvernig hugmyndin virkar fyrir
vaentanlegum notendum. Munid ad pid erud ad proéfa virkni, pid purfid ekki ad
“sanna” virknina i hradlinum, en pid verdid ad profa virknina

PANKAGANGUR:
Klistrid saman frumgeré.

TILGANGUR:
Profa og skyra fra virkni frumgerdarinnar.

EFNI 0G AHOLD:

Fondurdot, smidadoét, saumadét og tolvur.
Drasl ur endurvinnslunni og hvad sem ykkur
dettur i hug sem audveldar ykkur smidina
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VERKEFNI

A pbessari vinnustofu er val @ milli priggja
verkefna. i peim tilvikum par sem hugbunadur
er hluti af lausninni og stydur vid hana gaeti
verid gott ad vinna tvaer frumgerdir samtimis.

1.A APREIFANLEG FRUMGERD

Er hugmyndin snertanleg? Byrjid & ad fondra
frumgerd profar virkni hugmyndarinnar, eda
utskyrir virkni lausnarinnar.

1.B HUGBUNADARLAUSN

Feerid kortlagningu yfir & stafraent form og
utskyrid virkni forritsins.

1.C PJONUSTUSVIDSMYND

Buid til svidsmynd sem skyrir fra virkni
lausnarinnar.

Afrakstur:
Frumgerd sem utskyrir hvernig hugmyndin virkar og préfar hvort lausnin ykkar
gaeti gengid upp.




APREIFANLEG FRUMGERD

Vinnustofa 14, Skref 1.A

Dami Skordyraspil

Ef pid viljid komast ad pvi hvort félki finnist 0paegilegt ad borda skordyr
burfid pid ad svara hvada matvaeli folk er tilbuid ad borda ef pau trda pvi ad
bau innihaldi skordyr. Frumgerdin parf ekki endilega ad innihalda skordyr, pid
getid einfaldlega bodid folki ad smakka mismunandi matvaeli og segja ad

maturinn sé buin til ar skordyrum, jafnvel p6 ad pad séu engin skordyr i
matnum. bannig svarid pid hvort folk vilji frekar drekka skordyra gos, skordyra
sukkuladi eda skordyra jogurt. Eftir smakkid pa latid pid audvitad vita ad
maturinn sé an skordyra. Taekniskolinn leysti petta snilldarlega med pvi ad
bua til skordyraatsspil.

UM VERKEFNID

Pad er mjog sjaldgaeft ad hugmynd faedist fullskdpud i einu skrefi sérstaklega pegar pad parf ad profa virkni
lausnarinnar. Apreifanlegir hlutir eru mjég fjélbreyttir og purfa pvi mismunandi adféng til ad gera peim géd skil
sem frumgerd. Gott er ad nyta fyrst audsott efni sem til er i kringum ykkur og breyta hlutum sem pegar eru til.

ADFERD DAMI UM EFNIVID

Hugid ad pvi hvernig pid &tlid ad nota frumgerdina til
ad profa virkni lausnarinnar. Akvedid hvad pad er sem
bid purfid virkilega ad profa og leggid aherslu 4 pad.
Er haegt ad skipta nidur hlutum lausnarinnar, ef svo er
hvada atridi skiptir mestu mali. Getid pid skipt med

Pappi eda pappir

Leir eda pappamassi

Limbyssa, limband eda kennaratyggjo
Textill ar gomlum fatnadi

N4l od tvinni
ykkur verkum eda er betra ad einblina a eitthvad eitt ? (?g vinni

. . .. L b Jogurtdollur
mjog afmarkad. Dragid saman nidurstodur og nytid til Silikon

ad smida naestu frumgerd.

FRUMGERDIN

Fondrid saman ykkar fyrstu préfun & virkni
frumgerdarinnar.

Verid dugleg ad safna myndum.

Dragid saman nidurstodurnar & eina gleeru.

Akvedid hvad parf ad profa naest.

Profun & virkni getur tekid nokkra daga, ekki lata bidina
eftir nidurstodum stoppa ykkur.

Farid beint i ad bua til likan & naestu vinnustofu.
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HUGBUNADUR

Vinnustofa 14, Skref 1.B

Dami SPOR

pegar teekniskoélinn var ad proéa forritid SPOR purfti ad bua til skaningarsidu,
og vidmoét fyrir notendur appsins. Pa purfti lika ad nyta gps gogn til ad rekja
hvort folk vaeri raunverulega ad hjéla en ekki ad keyra mjog haegt. bvi vann
hluti hopsins ad pvi ad bua til vidmaétid og hvatakerfi forritsins, adrir hon-

nudu utlitid. Pad mikilvaegasta var p6 ad hluti hépsins leitadi leida til ad nyta
stadsetningargogn i simum. Jafnvel pé ad forritunin hafi ekki verid fullklarud
pba nadu pau ad stadfesta ad haegt veeri ad virknin veeri moguleg, i pessu tilfel-
li var pad med forritinu Tracker for ArcGIS.

KORTLAGNING

Kortlagning hugbtinadar er nokkurs konar sjalfsteett framhald af teiknimyndasogunni.

| stuttu mali er byrjad handteiknudu notendavidmaéti, sem unnid er &fram i glaerur eda med annarri myndvinnslu
til ad bua til plat utgafu af forriti. Hugbunad parf ad itra mjog reglulega og pess vegna er gott ad smida fyrstu
frumgerd med adferdum sem pid pekkid vel og pvi audvelt ad adlaga og breyta.

PAPPIRSFRUMGERD STAFRANT FORM

Pappirs frumgerdir geta virkad fyrir allar frumgerdir, Feerid hugmyndina yfir 4 stafreent form. Radid

en eru sérstaklega gagnlegar fyrir hugbuinadarlausnir. kortlagningu upp a vegg par sem allir sja vel.
Kortleggid hugbunadinn & pappir og tryggid ad pid Skiptid med ykkur verkum.

séud sammala um hvert markmidid er med notkuninni.  +  Hannid utlit forritsins - Hver er fyrsta skjamyndin.
Akvedid hvad birtist notandanum vid fyrstu notkun + Hvad birtist notandanum eftir hvern smell. Hvada
og hvad gerist par til lausnin er komin i fulla notkun. skjamyndir skipta mestu, hvar eru takkar stadsettir
Hvada milliskref purfa ad koma fram svo notandinn a peirri mynd.

komist pangad sem bid viljid ad hann fari og forritid «  Hvad purfid pid ad gera til ad forritid geti fengid
virki. Hvada upplysingar parf forritid til ad virka, parf gognin sem pad parf? byrfti ad bua til gagnasafn,
ad bua til gagnasafn eda eru 6nnur gégn sem forritid eru fyrirteeki med adgengileg forritaskil (e. API)
parf til ad virka. sem gagnast ykkur. Eru jafnvel til eda til lausnir &

markadi sem pid getid nytt ykkur.

Notid myndvinnsluforrit sem pid pekkid vel til ad
teikna upp hverja skjamynd sem birtist notandanum.
Myndvinnsluforrit: Powerpoint, Miro, Canva, Google
slides eda pad sem ykkur finnst paegilegast.
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PJONUSTUSVIPSMYND

Vinnustofa 14, Skref 1.C

Dami Hjalpi

pegar Verslunarskélinn var ad préa pjonustuna Hjalpi, var markmidid ad fa
sjalfbodalida til ad skra sig sem hjalpara i verslunum. bPa gaeti félk sem eetti
erfitt med ad rada i korfu og rata um budina 1atid vita af sér, og ef hjalpari veeri
i versluninni pa myndu pau hittast og klara verslunarferdina sina saman par

sem hjalparinn radadi i innkaupakerru fyrir félaga sinn. Hér er margt sem parf
ad proda, t.d. pjalfun hjalpara, hvatakerfi og audvitad pjonustan sjalf. Til ad
profa petta for hopurinn einfaldlega i bud og fengu lanadan hjélastél. Einn ur
teyminu lék Hjalpara og annar Iék félaga og svo foru pau saman i budarferd.

PJONUSTA

Oftar en ekki er pjonusta vid notendur stor hluti af nyskopunarlausn. G6d pjonusta byggir alltaf a

jakvaedri notenda upplifun & lausninni, pannig ad pad er i nokkur horn ad lita. Pjénustuhlutverk er haegt ad bera
saman vid hlutverk i leikriti. beim mun betra handrit og innihald, peim mun jakvaedari upplifun hefur notandinn.
petta verkfeeri er best ad nota ef verid er ad hanna upplifun sem leidir til einhverrar breytingar i hegdun eda

neyslumynstri notandans.

KORTLEGGIP PJONUSTUNA

Byrjid 4 pvi ad teikna inn i pjénustusvidsmyndina &

naestu sidu. Einblinid & adalatridi, hvada persénur eru i

sdgunni og hvada hlutir skipta mali.

Hafid i huga pegar pid teiknid:
Hvad a notandinn ad upplifa pegar hann & i
samskiptum vid pjonustuna, hvernig lidur honum?
Af hverju kom hann til ykkar, hvad vard til pess ad
hann er kominn?
Hvad gerist eftir pjonustuna, hvernig lidur honum?
Er starfsfélk ad storfum & einhverjum timapunkti i
svidsmyndinni?
Hvad gerist baksvids, er verid ad mala kaffi, hraera
i moltu eda pakka inn?

LEIKPATTUR

Skrifid handrit, hvernig er tekid @ méti folki hvad gerist
fyrir, @ medan og eftir pjonustuna.

M6tid mismunandi spurningar sem pid viljid svara
med leikpaettinum.

Er timafrekara ad versla med 6drum, er haegt ad versla
fyrir tvo med einni korfu?

Leikpatturinn parf ad syna

HVER ER VIRKNI HUGMYNDARINNAR?
HVAR ER PJONUSTAN STADSETT?
HVER FZAR bJONUSTU ?

HVER VEITIR PJONUSTU?

EFNI OG AHOLD

Leikmyndir: parf ad finna til husgogn eda annad til ad
skapa leikmynd.

Adstada/rymi: Hvar &etlid pid ad vera, «tlid pid ad vera
i kennslustofu eda er haegt ad finna raunverulegt rymi
Handrit: Verid buin ad skrifa handrit med hlutverkum,
adur en pid leikid. App getur verid eitt af hlutverkunum.
Simi med myndavél: Takid upp leikritid og geymid.
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Fyrir pjonustu

A medan pjoénustu stendur

Eftir pjonustu
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Linan

Frumgerdin ykkar a ad profa virkni, og par af leidandi er i gédu lagi ad hun
liti ekki mjog vel ut og endi jafnvel i endurvinnslunni pegar profunin er buain.
Frumgerdin ein og sér er sjaldan négu traverdug til ad fa adra til ad fjarfesta
i prouninni. Til pess parf likan og kynningarefni, likan leggur aherslu a utlit
hugmyndarinnar, skyrir fra virkni og byggir pannig upp traverdugleika.

PANKAGANGUR:
Finnid kjarna lausnarinnar og komid auga a
hvad er naudsynlegt ad profa fyrst.

TILGANGUR:
Sannfaerdu félk um ad hugmyndin gangi upp.

EFNI OG AHOLD:

Teikniforrit, gleerur, prividdarprentari eda
annad sem ykkur dettur i hug til ad lata
hugmyndina virdast sannfaerandi.

» n—\
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VERKEFNI

Verkefni vinnutofunar eru mjog tengd og pvi
getur verid gott ad skipta med ykkur verkum
0g vinna pau samtimis.

1. LIKAN
Gerdu hugmyndina traverduga.
1.B HUGBUNADARLAUSN

Feerid kortlagningu yfir a stafraent form og
utskyrid virkni forritsins.

Afrakstur:
Sannfaerandi likan an raunverulegrar virkni sem haegt er ad profa a préunarspretti.




LIKAN

Vinnustofa 15, Skref 1

Dami Sadis

begar H6rdur Christian Newman vid Menntaskélann 4 isafirdi var ad proa
hugmyndina Saedis var 6gerlegt ad bua til likan i raunsteerd. Hugmyndin
Seaedis var ad setja sjokvi i pollinum & isafirdi sem reektar para en ekki fisk,
barinn hreinsar sjéinn og dregur ur surnun sjavar. Hordur var buinn ad syna

fram & ad parinn vex audveldlega @ kddlum uti i sj6, hann var lika budinn ad
fondra einfalda frumgerd, en til ad byggja upp traverdugleika teiknadi hann
fallegt prividdarlikan af sjékvinni i isafjardardjupi

BLEKKINGARLEIKUR

Likan er ad einhverju leiti svolitill blekkingaleikur. Pid erud ekki alveg buin ad na ad stadfesta virkni, og pid hafid
ekki fjarmagn til ad smida fullbuna voru. Auk pess vitid pid ekki enn pa hvort ad notendur myndu vilja nyta
voruna jafnvel p6 hun virki eins og til er aetlast. Til pess ad komast ad pvi hvort pad sé pess virdi ad eyda tima og
peningum i frekari préun er naudsynlegt ad fa pessa endurgjof fra mogulegum notendum. Slik endurgjof krefst
traverdugleika, hugmyndin parf ad lita ut fyrir ad virka p6 hun geri pad ekki.

TRUVERDUGLEIKI

Likanid parf ekki ad virka, en pad parf ad lita Gt fyrir ad virka eda geta virkad. bad er pvi mjog mikilvaegt ad gera
skyra grein fyrir virkni hugmyndarinnar, petta er haegt ad gera med utreikningum 4 glaeru, dtskyringum eda annarri
samantekt. Leggid mikla dherslu 4 utlit vorunnar, petta geta verid umbudir, myndband, eda apreifanlegt likan

sem synir ytra Gtlit vorunnar. begar teymi Menntaskoélans vid Hamrahlid var ad préa rykhettuna bjuggu pau til
myndband par sem pau greindu fra ttreikningum a svifriki, hvernig hettan draegi gripi svifrykid og hve mikil ahrifin
geetu verid. betta passadi fyrir notendah6pinn sem teymid var ad reyna ad na til.

FALSVIRKNI

Buid til likan sem notandinn getur skilid an mikilla Gtskyringa til ad reyna ad na fram raunverulegum vidbrégdum
frd peim. Best er ad virknin skyri sig sjalf en i einhverjum tilfellum parfnast hugmyndin Utskyringa. Liklegt er ad
lausnin ykkar virki ekki fullkomlega og pvi purfid pid ad finna leid til ad falsa pessa virkni pegar likanid er synt, til
ad syna fram & virkni forritanlegu loftsessunnar purfti teymi teekniskélans ad bldsa i sessuna i gegnum ror. Hér
er allt i lagi ad toga i spotta “a bak vid tjoldin”

petta er ekki myndin sem Hordur teiknadi fyrir likanid, petta
— er hinsvegar gerfigreindar mynd af hugmyndinni. Promt texti
I I |= I I I/.I myndar: "A male student lying and smiling on a circular pier in
””””””””””””” * [safjardardjup, with algae and oysters growing from the pier”.
poraxXOpenAl






VINNUSTOFA 16

Gerum hugmynd truverduga

Til ad fa radgjof pa er mikilvaegt ad geta sagt fra hugmyndinni med skyrum
haetti, og vera tilbdin ad fa gagnryni. betta getur verid erfitt en skiptir miklu mali
til ad heegt sé ad préa hugmyndina afram.

PANKAGANGUR:
Segid fra hugmyndinni, p6 ad pad sé
stressandi.

TILGANGUR:
Finnid galla 48ur en pad er of seint.

EFNI OG AHOLD:
Likan, frumgerd og kynningarefni.
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VERKEFNI

1. HONNUNARSAMANTEKT

Fyllid ut hénnunarsamantektina og nytid hana
til ad kynna verkefnid fyrir kennaranum ykkar
og faid gagnryni.

2. HEIMSOKN i FAB LAB SMIPJU
Faid radgjof i Fab Lab smidju, skopunarver

eda einhverju séni sem getur stutt ykkur i
taeknipréuninni.

Afrakstur:
Allt sem pid purfid til ad kynna lausnina og tengsl vid radgjafa.




HONNUNARSAMANTEKT

Vinnustofa 16, Skref 1

Honnunarsamantekt (e. Design brief) er skjal sem gerir pér og 68rum kleift
ad skilja umfang, virkni og kjarnaupplysingar verkefnisins. G6d samantekt
audveldar samantektin audveldad samskipti a milli 6likra einstaklinga sem

baetir upplysingaflaedi. Hun gefur skyra syn a tilgang og markmid og kallar a
abendingar fra mikilveegum hagsmunaadilum.

HONNUNARSAMANTEKT

Upplysingar um patttakendur
Medlimir hépsins eru:
Nofn peirra sem vinna ad verkefninu

Verkefnid/varan i hnotskurn.
Verkefnid/varan heitir:
Hvad heitir verkefnid?

Er verkefnid:  Pbjénusta ( ) Hlutur () Stafraen ()

Samantekt hugmyndar og yfirlit verkefnisins/vorunnar:
Seqid i stuttu mali fra verkefninu.

Hver er markhépurinn?:
Lystu i stuttu mali hver & ad nota véruna og hvernig.

Markmid verkefnisins/vorunnar:
Hvada ahrif & lausnin ad hafa?

Hver er 4g6di neytenda?
Hverju & verkefni ad skila til notenda?

Verkpaettir vid gerd frumgerdar
Naestu skref vid préun frumgerdar krefst:
Honnud/i () forritara ( ) Sérstaka taekni ()
Skilgreindu porfina nanar:

Lystu virkni hugmyndar

Hafa parf i huga.
Auka upplysingar.

HI=IAN




HEIMSOKN | FAB LAB SMIPJU

Vinnustofa 16, Skref 2

Dami Mosaflisar
Til ad auka truverdugleika og syna fram a moguleika hugmyndarinnar bjé
teymi MR til prividdarmyndir af hisum i Reykjavik sem voru kleedd med flisu-

num. Myndirnar gerdu teyminu kleift ad utskyra hugmyndina fyrir radgjofum
og mogulegum notendum. | kjolfarid nadu pau ad sameina likanid og fyrstu
frumgerd, i raunhaefa profanlega frumger?.

SMIPIP LIKAN

pad er mjog gagnlegt ad njéta studnings Fab Lab smidju i pessum afanga.

[ smidjunum veita sérfraedingar adstod vid taeknipréun & fyrstu stigum og geta gefid ykkur alit um Gtfeerslu
frumgerdar. A pessum timapunkti er mikilveegt ad vita hvert skal stefna og hvad skal préfa. Frumgerd, likan,
myndband og honnunarumsoégn hjalpar ad ykkur utskyra hugmyndina fyrir sérfraedingum og radgjofum i
taeknipréun.

Ef pid komist ekki i Fab Lab faid pa radgjof fra einhverjum i umhverfi ykkar sem pekkir til taeknipréunar, eda a
gott verksteedi, bilskiru eda kann ad forrita.

Finnid leid til ad sameina frumgerdina og likanid i triverduga lausn sem haeglega er hagt ad kynna fyrir
notendum.
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Feel The Fear
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PROUNARSPRETTUR

betta er stressandi, en vid gerum petta samt.

Préfanir og endurgjof fra mogulegum notendum er eitt dyrmaetasta verkfaeri sem haegt er ad nota adur en
miklum tima er varid i ad klara préunarferlid. Ein staersta dhaettan vid nyskdpunarferlid er ad eftir dyrt og
timafrekt prounarferli komi i ljés ad lausnin gagnist ekki notendum. Hugmyndin sem virtist svo skynsom i
hugum préunarteymisins virkar ruglingsleg fyrir fé6lk sem aetlar ad nota véruna. Gott deemi um petta er préun
fjarstyringa, par sem fleiri og fleiri takkar baettust vid af pvi ad nyjir méguleikar hjdmudu svo skynsamlega

innan préunarteymisins. Loks urdu svo til risastérar fjarstyringar med fullt af hnéppum sem voru aldri notadir a
venjulegum heimilum, af pvi enginn vissu hvad peir gerdu, og fundu enga porf hja sér ad smella 4 pa. Flestir vildu
bara na ad haekka og leekka eda skipta um sjonvarpsefni, allit pessir 6pafa takkar flaektu bara malid pannig ad
notendur attu erfidara med ad finna réttan takka. Apple leysti petta fjarstyringamal med pvi ad hafa bara einn
takka, og sa takki er alltaf réttur!

PROUNARSPRETTUR

PROFANIR
PROUN
SAMSTARF

Til ad komast hja pvi ad préa lausnir sem engum vantar eru vel nyttir klukkutimar i ad préfa frumgerdina og fa
endurgjof mikilvaegir til finna réttar aherslur i préunarferlinu. Tilgangur notendapréfana er einmitt pessi ad finna
hvad er gagnlegt med paulskipulégdum vidtdlum vid notendur. Einstaka vidtol eiga ekki ad taka lengri tima en 20
minutur, og pau purfa ekki ad vera havisindaleg. Adalmalid er ad kynna lauslega pad sem frumgerdin @ ad gera
og fa notandann til ad ,nota” frumgerdina til ad leysa einfold verkefni.

pegar frumgerdin er notud er mikilvaegt ad taka vel eftir pvi sem notandinn segir og hvernig hann bregst vid. pad
4 sérstaklega vid um askoranir og ,sarsaukamork”, um hvad notandanum finnst 6hentugt eda éparfi. Spyrjid
opinna spurninga og gerid notandanum kleift ad tja sig eins mikid og haegt er. Pannig faest oft dmetanleg innsyn
i notkun lausnarinnar sem adur var 6fyrirséd. Vid préun & lausninni FOT-lud var notendum fyrst synd fétin og folk
svo bedid um ad profa ad klaedast sig i pau. Notendaprofanir teymisins voru virkilega vandadar enda voru pau
ad proa utivistarfatnad fyrir folk sem notar hjélastola, sem oft nota frekar teppi vegna pess ad ulpur eru ekki
hugsadar fyrir notendur hjélastéla. pé ad frumgerdin hafi ekki verid komin med fulla virkni pa fengust mikilvaegar
upplysingar um hvada snid virkudu best.

Nokkrar minatur med hlutlausum notanda geta varpad ljdsi a flesta galla eda moguleika @ endurbétum. Hafid
i huga ad frumgerd parf ekki ad vera fullkomin, en hun atti ad vera skiljanleg og lysa hugmyndinni a8ur en
umtalsverdum tima hefur verid varid i préun hennar.

H=IA



AD SKIPULEGGJA NOTENDAPROFANIR

Ur notendapréfunum faid pid hratt sma gégn um notkun lausnarinnar, sem pid nytid til ad Gtfaera hugmyndina.
FIMM MEGINATRIDI SEM EINKENNA NOTENDAPROFANIR:

1. Skilgreindar spurningar og alyktanir. An peirra rennid pid blint i sjéinn. Verid sammala um hvada
spurningum ykkur vantar svor vid, og alyktanirnar sem pid viljid préfa med notandanum.

2. Medvitad val a notendum. pid verdid ad vera mjog medvitud um ad vidmeaelendur endurspegli
notendahdpinn sem pid erud ad reyna ad na til og getu til ad svara spurningunum ykkar. Ef pid erud ad
préa ljosastaura, pa er best ad raeda vid opinbert starfsfolk sem sinnir skipulagsmalum.

3. Synid truverdugt likan sem virdist virka. Pad er haegt ad lzera helling fra notandanum med samtali, en
pad er haegt ad leera svo miklu meira med pvi ad fylgjast med hegdun og hvernig notandinn bregst vid
vorunni. Hér geetud pid purft ad falsa pessa virkni med einhverjum heetti, pad er allt i lagi, vegna pess
ad pid erud ad athuga hvort varan er eftirséknarverd ef pid fjarfestid tima i ad ljuka vid préun voru sem
virkar.

4. Fimm einstaklingsvidtol vid notendur. Adrir i teyminu geta verid a stadnum og eru mogulega i ad vinna i
pvi ad falsa virknina.

5. Rauntimagreining a nidurstodum. ZAskilegt veeri ad streyma vidtalinu pannig ad hinir i hopnum geti fylgst
med, an pess ad trufla vidtalid. Pannig geta medlimir hopsins tekid glosur og greint samtolin & sama tima
og pau eru i gangi.

HI=1A
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Notendaprofun

Pid erud med frumgerd sem synir fram a virkni lausnar og likan sem byggir upp
traverdugleika hugmyndar. Naest a dagskra er ad dempa sér i notendaproéfanir.

PANKAGANGUR:
Hlustid og verid opin fyrir nyjum upplysingum

TILGANGUR:
Finnid galla i hénnuninni

EFNI 0OG AHOLD:
Likan med gerfivirkni, tdlva med nettengingu
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VERKEFNI
1. HANDRIT

Safnid betri gognum med pvi ad tala vid
sérfraedinga og buid til HGV mida

2. NOTENDAPROFUN

Rynid saman alla HGV midana med flokkun
og hitakorti

Aukaverkefni
Tengsl vid samstarfsadila

Afrakstur:
Endurgjof fra veentanlegum notendum.




HANDRIT

Vinnustofa 17, Skref 1

Dami Fiskiflogur
begar teymi Fjolbrautaskélans vid Armula var ad préa Fiskiflogur sina pa
hreinlega bjuggu pau til uggbitana sjalfa og umbudir med upplysingum um

voruna. Bitarnir slogu i gegn, enda einstaklega bragdgodir og umhverfisveenir.

UM VERKEFNI

Til pess ad gripa ahuga félks parf ekki bara ad segja fra hugmyndinni heldur parf lausnin einnig tala til peirra.
Hvad gripur pinn markhép? Hvad vekur dhuga peirra og keyrir pau afram til ad fara ad nota voruna/hugmyndina
bina? Nu setjist pid nidur og komid ykkur saman um sameiginlega yfirlysingu.

YFIRLYSING SPURNINGAR
Fyllid inn i verkefnabladid til ad segja i stuttu mali fra Utbuid lista af spurningum sem pid vaerud til i ad fa
verkefninu. Markmidid er ad bua til sameiginlega og svar vid med plassi fyrir auka athugasemdir peirra
gripandi kynningarsetningu fyrir hugmyndina. sem pid spyrjid.

«  Hvert er markmid forpréfunar
Fiskilogur er préteinrikt umhverfisvaent snarl fyrir +  Hver er markhépurinn og eiginleikar hans
svanga snarlara. Med Fiskiflogum eru uggar og «  Getur umhverfid haft ahrif 4 honnunina
spordur fisksins notadir i stad pess ad henda peim i «  Hvernig ztlid pid ad profa lausnina?
ruslid. bessir hlutar fisksins eru einmitt mjog rikir af «  Skilur félk strax hvernig 4 ad nota voruna.

collageni og proteini.

Fiskilogur er heilnaeemt snarl fyrir ipréttafélk. Med

Fiskiflogum eru peir hlutar fisksins sem eru rikir af BODID VIDMALENDUR

collageni og préteini notadir i stad pess ad henda Finnid vidmaelendur sem falla inn i notendahdpin, og
peim i ruslid. bidjid um vidtal.
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VIDTALSDROG

Nafn hugmyndar

Fyrir hvern

ad

Med

sem / er ni haegt
Nafn hugmyndar

Sem gerir hvad

ad

. [ stad pess
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bad sem veeri gert ef pin lausn vaeri ekki til stadar

MEMm//

mennTAMASKI NA @




NOTENDAPROFUN

Vinnustofa 17/, Skref 2

Dami

Pegar Menntaskadlinn vid Hamrahlid var ad préa fatalinuna Fotlud pa hit-

tu pau folk i NMD til ad raeda fyrstu frumgerdir og profa saman. bessar
frumgerdir voru a miklu frumstigi, sumt var limt med limbyssu, annad med
oryggisnaelum, en hugmyndin var négu skyr til ad fa endurgjof fra mogulegum

notendum. Upplysingarnar ur notendapréfunum voru gridarlega mikilvaesgir
fyrir naestu skref i préoun frumgerdarinnar.

UM VERKEFNI

Nuna parf ad fa endurmat @ hugmyndina fra mégulegum notendum. Notendur purfa ad hafa pekkingu a
vidfangsefninu ykkar, ef pid erud ad proéa voru fyrir foreldra ungra barna, pa purfid pid ad tala vid félk sem & ung
born. Nytid vidtolin og préfanirnar til ad meta hvort pad séu einhverjir vankantar i Gtfaerslunni, og hvort pad purfi
ad utfeera lausnina nénar. Er hugmyndin ad virka? Skilur félk hana?

VIDTAL

Munid ad taka alltaf vel 8 moéti vidmaelenda

Utskyrid lausnina vel med yfirlysingunni sem pid
settud saman

Leyfdu notanda ad skoda voruna, profa eda smakka.
Fylgist vel med vidbrégdum vid lausninni.

Spurjid opinna spurninga

Skrdid hja ykkur athugasemdir - baedi jdkvaedar og
neikvaedar - pad ma lzera af badu

pakkid fyrir vidtal

GAGNASOFNUN

Skradi hja ykkur pad sem pid leerdud af vidtalinu og
hvort ad pad purfi ad gera breytingar & lausninni.

RYNI
Finnid tima fyrir teymid til ad reeda vidtolin

sameiginlega og draga fram helstu nidurstodur.
Akvedid hvada Utfeerslur pid etlid ad gera & lausninni.
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SAMSTARFSADILAR

Vinnustofa 1/, Aukaskref

Dami

Pegar Kvennaskolinn var ad préa hugmyndina Skyrgardar pa var ljést ad an
samstarfs vid framleidendur a skyri pa myndi hugmyndin senilega strand. bvi
fékk teymid fund med stjéornendum MS og syndu peim hugmyndina, par lystu
pbau vandanum og lausninni peirra. Jakvaedar vidtokur MS fylgtti hugmyndinni

mun lengra og var lykilpattur i ad sannna hugsmid teyminis.

UM VERKEFNI

Til ad auka teekifeerin ykkar vid ad innleida lausnina og koma henni i virkni getur samstarf vid onnur fyrirtaeki,
stofnanir eda samtok skilad verulegum arangri. Forprofanir geta varpad ljosi @ hvada adilar veeri skynsamlegast
ad 6ska eftir samstarfi vid. Morg sprotafyrirtaeki eru med mjog mikid af samstarfsadilum, en i pessu verkefni
leggjum vid upp med ad bid leitist eftir timabundnu samstarfi vid ad minnsta kosti einn adila. Latid ykkur detta i
hug a.m.k. prja adila sem geetu haft hag af pvi ad varan ykkar nai arangri.

SAMSTARFSADILAR ADFERD
pad geeti t.d. verid: 1. Akvardid ad minnsta kosti prja mégulega
Framleidslu adili kandidata.
Adili med sérhaefd verkfaeri eda pekkingu
Smadsolu adili eda byrgi a.
Adrir
b.
. c.
UNDIRBUNINGUR

Rifjid upp hverjir notendur ykkar eru.

Skarast notendur ykkar vié adra adila (fyrirteeki,
stofnanir eda samtok)?

Hafid i huga pa frumgerd sem pid eetlid ad profa.
Mogulega parf ad velja samstarfsadila m.t.t.
hvada adferdafraedi pid notudud i frumgerdasmidi
Rifjid upp hvert sé lykilatridid ad profa. Er

einhver adili sem hefdi hag af pvi ad préfa sama
lykilatridi?

2. Sendid tolvupost eda hringid beint.
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DROG AF TOLVUPOSTI

1. Tjaid hver pid erud og afhverju pid erud ad framkvaema
betta verkefni
A. “Eg heiti Jon og ég er ad vinna nyskdpunar-
verkefni med 6drum samnemendum hja
menntaskélanum vid gervahverfi”
2. Tjaid vandamalid
A. “Vandamalid sem vid erum ad skoda er
hvernig vid getum minnkad matarséun hja
matvorubdidum”
3. Tjaid lausnina ykkar
A."Vid viljum skoda hvort pad veeri haegt ad bua
til app sem byr til uppskriftir at fra pvi hraefni
sem er a sidasta soludegi hverju sinni”
4. Tjaid hvar pid erud stodd i ferlinu, hver eru naestu skref
osf t.d.
A. bid erud buin ad bua til frumgerd
I. “Vid erum buin ad utbua ferli sem virkar....."
B. bid erud buin ad profa med “pessum” adilum og
beim likadi vid verkefnid
I. “Vid erum buin ad leyfa starfsmonnum i
skolanum ad préfa og fengum mikla
hvatningu fra peim”
C. Ykkur vantar ad proéfa frumgerdina i akvednum
adstaedum
I. “Okkur langar ad skoda hvort pin verslun
veeri til i ad adstoda okkur vid ad proa
verkefnid okkar afram med pvi ad...."
5. Takid fram hvad bid viljid fa fra samstarfsadilanum
A. Er mogulegt ad fa fund med ykkur til ad reeda
brounarmoguleika og jafnvel fa adgang ad vorum a
sidasta soludegi.
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The last 1% of
effort is what
sets you apart
from everyone
else who stopped
at 99%.

Lina Chen









LOKASPRETTUR

Klarum og kynnum

Velkomin i lokasprettinn. Frumgerdin er tilbdin og préfanir eru ad klarast. Til ad byrja med pa hafi pid vonandi
verid dugleg ad taka myndir og myndskeid af ferlinu ykkar. Til ad ljuka godum arangri og gédu verkefni parf ad
leggja verkefnid i mat hja 6hadum adila, t.d. med pvi ad kynna fyrir démnefnd.

MEMA 6&skar eftir pvi ad fa ad syna skilagognin & heimasidu okkar og samfélagsmidlum, sé sérstaklega 6skad
eftir ad einhver hluti verdi ekki syndur vinsamlegast takid pad fram.

Krofur um skil geta breyst & milli ara en almennt er bedid um:

Skllagogn gegnum vefgatt
Lyfturaedu - myndband 2 min, sem er fyrsta skrefid i pvi ad na athygli démara.
Veggspjaldi PDF skjal - farid nanar ut i paer dherslur sem pid viljid segja fra fyrir opinbera birtingu
Kynningamyndband eda skyrsla - petta geeti verid ykkar steersti s6lu punktur, pid faid frjalsar hendur
og Utbuid annad hvort auglysingamyndband eda skyrslu.
Frumgerd og Likan. Sem lysir virkni lausnar og moégulegu utliti.
Ekki er naudsynlegt ad skila aukefni i harri upplausn en gott getur verid ad skila inn i auka moppu
myndum eda ytarefni, i goédri upplausn, sem nytt var i skila gognunum t.d. teikningar/skissur,
ljdsmyndir, 3D teikning eda annad svo domarar geti opnad og skodad nanar.

Teymisblad, um alla medlimi teymisins.

‘ LOKASPRETTUR

KYNNING
TIL
DOMNEFNDAR
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LYFTURADA

Kynning fyrir ddmnefnd er byggd upp eins og svokollud Lyftureeda eda
“Elevator Pitch”. Lyfturaeda er mjog hnidmidud sem mida ad pvi ad kveikja
ahuga hja hlustanda med pvi ad hugmyndina utskyra hugmyndina a
stuttum tima og opna fyrir frekara samtal.

Segid fra mikilvaegasta atridinu fyrst atridid er fyrst. Veric’i(?rl'pandi med pvi
|

ad lysa ahrifunum sem lausnin geeti haft Utskyrid hugmyndina med skyrum
heetti og fylgid pvi svo eftir med frekari upplysingum.

Adrar upplgsingar sem pyrftu ad koma fram eru upplysingar um teymid,
vandamalid, lausnina - hvernig hun virkar og af hverju notandinn aetti ad

VIERIEERER

DAMI 0OG UMHUGSUNAREFNI SEM GETA ADSTODAD YKKUR VID AD
MOTA RADUNA YKKAR ERU:

KYNNING A TEYMINU - HVER bI1P ERUD?
Vid erum hépurinn £3disleg og erum i menntaskdélanum vid Gervahverfi
Hér er haegt ad vera med mjog stutta kynningu & hverjum og einum eda mynd af teyminu med néfnum og
0drum upplysingum sem pid viljid ad komi fram.

VANDAMALIP
Vandamalid sem vid saum/fundum/vissum af var ad ....
Upp kom ad allir samnemendur okkar voru i vandraeedum mead.....

LAUSNIN
« Hvada porf svarar hin?
Hvernig nytist hun
Hvad gerir hin?
Hvernig tengist hdn heimsmarkmidinu?

NOTANDINN
Hver er ad nota lausnina
Af hverju eetti “ég” ad nota hana?

FRAMTIDARMOGULEIKAR
Hvernig vaeri haegt ad préa hugmyndina lengra
Hverjir eru mégulegir samstarfsadilar?
Hafid pid talad vid mogulega samstarfsadila?

FERLID - EF TiMI GEFST
Tjaid hvar pid erud stodd i ferlinu
Hvernig gekk, hverjar voru dskoranir, hvad laerdud pid

Nytid teekifeerid til ad gera frasdgnina lifandi og skemmtilega med pvi ad segja fra upplifun ykkar af ferlinu.




VEGGSPJALD

Uppsetning vegcT;spjaIdsins er samblanda af myndraenni og skriflegri
framsetningu a ferlinu, virkni hugmyndar og teeknilegum upplysingum.

A veggspijaldinu parf ad koma fram lysingar um:
« Nafn hugmyndar

Askorun

Moguleg ahrif

Notendur

Framtidarmoguleika

Hofunda verksins - Teymid

Upplysingar sem verda einnig ad koma fram
- Nafn skola og 16g6

DAMI 0OG UMHUGSUNAREFNI SEM GETA ADSTODAD YKKUR ERU:
HUGMYND

hvernig virkar hugmyndin, um hvad er hin?

AHRIFIN

Hver eru ahrifin sem lausnin ykkar hefur?

ASKORUN
Hver var ykkar askorun?
Af hverju er pessi dskorun mikilvaeg?

NOTENDUR
Hver notar petta?
Af hverju notar hann petta?
Af hverju eetti nyr notandi ad byrja ad nota/gera eitthvad tengt hugmyndinni?

PROUN 0G PROFUN
Eiginleikar vorunnar/hugmyndar
préunarferli hugmyndarinnar - hvad gekk vel, hvad ekki?
purfti ad breyta einhverju?

FRAMTIDARMOGULEIKA

Hvernig geeti lausnin préast?
Hverjir eru mogulegir samstarfsadilar, er blid ad raeda vid pa?




LENGRI KYNNING

| pbessari kynningu hafid pid frjalsar hendur til ad segja fra hugmyndinni

a pbann mata sem ykkur finnst vid haefi. | lyfturaedunni og veggspjaldi var
meira verid ad bidja um stadreyndir, hér er plass fyrir auka upplysingar og
skemmtun. NU getur ykkur lidid eins og petta sé endurtekning, ad vissu
leyti erPaé rétt, en munurinn er ad her hafid pid taekifaeri til pess ad segja
domnefnd nanar fra peim atridum sem ykkur finnst skipta mestu mali, i
smaatridoum. Hér er taekifaeri til ad segja goda sogu og til pess ad tala til
okkar sem erum ad horfa 4 eda lesa um hugmyndina a tilfinningalegu stigi.

Vid hvetjum ykkur til pess ad gera fremur myndband pad er ekki bara
skimrﬁtilegt ad vinna heldur naer oft ad segja betur fra hugmyndinni og
virkni hennar.

pPad sem parf ad koma fram er:

« Nafn verkefnis

« Nofn patttakenda

« Nafn skola

- MEMA l6g6

. ﬁnnaé sem bid teljid ad geri hugmyndina ahugaverda og segir ségu
ennar

DAMI 0OG UMHUGSUNAREFNI SEM GETA ADSTODAD YKKUR ERU:
STUTT KYNNING

Hver var askorunin sem pid &tlid ad leysa?
Af hverju er mikilveegt ad leysa pessa askorun?
Hver er lausnin ykkar ?

UPPLYSINGAR UM HUGMYNDINA
Hver er lausnin - lysing
Hver er lausnin - fyrir markhépinn/persénuna sem &tti ad nota hana
Hver er avinningur & pvi ad tileinka sér hana

HVER ER SAGAN
Upplifun
Ykkar ferli
Sagan af hverju hugmyndin vaknadi
Ferlid fra hugmynd ad voru
Hvernig hun tengist heimsmarkmidinu

NANARI LYSING

+ Hversu mikil ahrif hefur vandamalid 4 heimsmarkmidid?
Hvernig getur ykkar hugmynd att patt i ad draga ur peim ahrifum?
Hvernig virkar hugmyndin?
Hvernig préfudud pid virknina? - setjid endilega myndir med
Hvada visindi eda taekni pid nytid til ad bua til lausnina?
A Hvada rannséknum er hugmyndin byggd?




PROUN LAUSNAR

Segid fra préun frumgerdarinnar

Hverijir hjalpudu ykkur?

Hvad gekk vel og hvad gekk illa?

purftud pid ad breyta einhverju ?

Voru hindranir & leidinni eda gekk allt upp?

Fengud pid samstarfsadila med ykkur i 1id?

Hverjir eru notendur lausnarinnar?

Hvernig 1étud pid lausnina passa framtidar notendum ?

PROFUN LAUSNAR
Hvernig préfudud pid lausnina?
Hvada spurningum vorud pid ad reyna ad svara i préofunum?
Kom eitthvad a 6vart?

FRAMTIDARMOGULEIKAR LAUSNAR
[ fullkomnum heimi par sem unnid verdur &fram ad lausninni hvernig gaeti hiin préast og hvada ahrif gaeti hin
haft.

ASKORANIR
Hvada askoranir purfid pid ad leysa? - vardandi framleidslu eda virkni hugmyndar?
Hver veeru naestu skref i préun lausnarinnar?

SAMANTEKT
Ef pid skodid pad sem pid hafid skrifad, hvad finnst ykkur mikilvaegast ad vid vitum um hugmyndina ahrif
hennar eda ferlid sem pid férud i gegnum

HEIMILDIR

+ Hvar fengud pid upplysingarnar sem pid notudud i verkefninu.
Pid purfid ekki ad gera ndkvaema heimildaskra, en pad veeri gott ad fa tengla a greinar, heimasidur og
upplysingar um vidmeelendur.
Setjid frekar faa og dhugaverda tengla sem hoféu ahrif & vinnu ykkar:)

VIDAUKA

Ef einhverjir
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LOKAORD

MEMA-hradallinn

Hvernig getur hugvit ungs félks skapad betri og sjalfbaerari framtid fyrir okkur 611?

Pessi spurning hefur verid leidarljés okkar i MEMA fra upphafi. pad er avallt jafn dhrifarikt ad fara i gegn um
hugmyndir patttakenda ar hvert par sem allar hugmyndirnar hafa pad ad markmidi ad stydja vid Heimsmarkmid
Sameinudu pjédanna um ad skapa betri heim. betta er pad sem vid kollum ahrifadrifna nyskopun. betta er pad
sem ég tel lykillinn ad betri framtid, pad ad vid hvert og eitt okkar nytum hugvit okkar og skdpunarkraft til ad
skapa sjalfbaerri framtid.

Vid gerum avalt miklar krofur til patttakenda, sem patttakendur hafa alltaf stadid undir. batttakendur purfa ekki
bara ad fa g6da hugmynd heldur lika ad smida fyrstu frumgerd - sem er ekkert sma flokid, sérstaklega pegar
hugmyndirnar eru svona ahrifarikar.

| kjolfarid purftud pid ad sannfeera démnefnd skipada sérfraeedingum og visindafélki ad hugmyndin hefdi
raunhaefa moguleika 4 pvi ad hafa pau ahrif sem pid greinid fra.

petta pydir ad allir patttakendur hafa tekid sin fyrstu skref i ad sanna hugsmid sina eda proof of concept, sem er
erfidasti hluti teeknipréunar stigans. Heimsmarkmidid virdast alltaf oyfirstiganleg i upphafi hradalsins en einungis
premur manudum sidar hafid pid skilad inn lausn til ddmnefndar. batttakendum tekst pannig ad gera nokkud
sem faum tekst ad gera, ad taka fyrstu skrefin i ad préa frumgerd ad lausn sem stydur vid sjalfbaera préun.
Frumgerdinar eru allar eins og frumgerdir eiga ad vera, 6fullkomnar, en paer préfa eitthvad nytt, hjalpa 6drum

ad skilja hugmyndina og feera hana naer veruleikanum. Frumgerdirnar skapa grundvoll til ad préa hugmyndina
afram og er naudsynleg vegferd allra peirra rotteeku nyskopunarlausna sem vid purfum & ad halda til ad skapa
sjalfbeerari framtid.

i békinni héfum vid dregid fram hluta af peim lausnum sem hafa verid préadar i hradlinum og vonandi verda paer
mun fleiri i framtidinni.

Framtidin er bjort, hun er i ykkar hondum. Hver hugmynd, hver frumgerd, hver lausn sem pid proéid, er skref i att
ad sjalfbaerri og bjartari framtid fyrir okkur 6ll. Haldid 4fram ad vera skapandi og éhraedd vid ad takast & vid

askoranir. Haldid afram ad skapa framtidina.

béra Oskarsdottir
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HOFUNDAR

MEMA

Hofundar MeMa og pessarar bokar hafa tri @ skopunarkrafti ungs félks til ad takast 4 vid askoranir
framtidarinnar. Vid vonum ad ferlid opni fyrir ykkur ny teekifeeri og skapi reynslu sem nytist ykkur i 6llum peim
verkefnum sem pid takid ad ykkur i framtidinni.

Bestu hugvitskvedjur

béra Oskarsdéttir

Bryndis Steina Fridgeirsdottir
Haflidi Asgeirsson

Hafey Viktoria Hallgrimsdottir

Umbrot og honnun
Radgjof vid umbrot Floki Ran ZAgisson
Hafey Viktoria Hallgrimsdottir
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